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OPPEAINE Kéeline tegevus 1.-3. kl

NIMETUS

. Kieline tegevus on oluline dpilase fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased
OPPEAINE saavad selle kaudu véljenduda ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi,
KIRJELDUS

mida on vaja t06 kavandamiseks ja loomiseks. Todiilesandeid téites arenevad
opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamodt, ruumitaju, kujutlusvdoime ning
iseseisvus otsuste tegemisel. Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama.
Kuna kéelise tegevuse tundide pohisisu on praktiline tegevus, tdidab see ka
emotsionaalselt tasakaalustavat {lilesannet.

Valdkonnapadevus

Kaéelise tegevuse valdkonnapidevuste kujundamise esmane alus on dratada
valdkonna vastu huvi ja seda jéarjekindlalt hoida.

Kéeline tegevus:

1. teadvustab oma sidet kunsti-, kdsit60, tehnoloogia ja visuaalkultuuriga ning
Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades erinevaid véljendusvahendeid, teadmisi
ning meetodeid;

3. motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate
loometegevust;

4. moistab kielise tegevuse osatéhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Uldpidevused

Kaéeline tegevus vdimaldab kujundada kdiki tildpddevusi igapdevases dppetdds
nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja
omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja
-hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskustega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpiadevuste kujundamisel
on oluline kooli ning kodu koost56.

Kultuuri- ja viirtuspidevus

Kaéelises tegevuses rohutatakse kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuriparandil
pohinevat kultuuriruumi 6ppija identiteedi osana. Tegevustes viirtustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade,
analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning
esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja
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selle liledpetavad teadvustama kunsti, kdsitood ja tehnoloogiat eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemi lahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Uurimuslikud ja praktilised riithmatddd, loovtddd, arutlused ja esitlused,
arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest
lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses
kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
Enesemiiratluspidevus

Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma
Oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused,
kunstiteoste ainestik ning sdonumid jne) aitab kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus

Kunstides kujundatakse dpipaddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis voimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma
oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja
probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja tolgendamist
ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kéelises tegevuses saavad
Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma sobivust kontrollida, uusi oskusi
kasutada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jarjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus

Kéelises tegevuses on tihtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. T60de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning ainealase
oskussOnavara.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogia padevus

Kaéelises kujundavad koostodvalmidust ning aitavad véartustada iiksteise
toetamist. Kultuuristindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
tihtsustunnet. Kunstiteoste iiletegevuses rakendatavate iilesannete
lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile,
pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama
kunstimdisteid, vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning
kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sdnavara ja moisteid. Loomelilesandeid téites dpitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja
tehnoloogia rolli kielises tegevuses kasutamist.
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Ettevotlikkuspéidevus

Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmatoo,
uurimuslikud ning probleemipohised iilesanded ja dpitava sidumine
niitidisaegse igapdevaeluga. Kunstiainetes vadrtustatakse uuenduslikke ning
loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid
ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja
analiilisima, vastutama t66de 1dpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipddevus

Kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, todtlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtoodes. Opitakse loominguga
tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning
digitaalset sisu luues ja sidilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning
muid multimeedia vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlikud autoridigusete ja
isikuandmete jargimise kohustustest digikeskkonnas. Ollakse teadlikud veebis
loomingu jagamise turvalisusest.

Loiming

Toimub t660petuse, kunstiopetuse, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
dpetajate koostods. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna
dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse
to0d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi
lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode loomiseks, arendatakse dppijate
valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus ning ollakse abiks
karjaérivalikul.tehnoloogiadpetuse Opetajate koostoos.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;
2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemodtmelisi tdid spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid;

5) kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.
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OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t66d,
opiprojektid, dppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vmm
Oppetegevused

* eristab looduslikke materjale;

Kompositsiooni pohimétted

1. klass « kasutab siistlikult, digesti ja  |kirjelduseks: suurem, viiksem, ees, taga,

ohutult tooks vajalikke materjale |korval, keskel, déres, koos ja eraldi.

ja toovahendeid; Joone, kujundi, vormi kirjeldamiseks:

» meisterdab ja kujutab * sirge, kover, laineline, kandiline, iimar.

lihtsamaid esemeid; Kunstiliigid

* tootab iseseisvalt Opetaja * joonistus, kollaaz, skulptuur.

juhendamisel; Tehnikad

* hoiab oma t60koha korras; * voolimine, taimetriikk, sormemaal,

* kirjutab oma t66le nime; vérvipliiatsitehnika, guass, ruumiline

* nimetab teoses ndhtavaid vérve; |paberitd0,pabermosaiik, kéériloige,

» rakendab Opetaja juhendamisel |rebimine.

erinevaid kunstitehnikaid; Ohutus ja saastlikkus

* véiljendab enda kogemuse piires [* tdovahendite ohutu ja sdistlik kasutamine

kunstitdddes motteid ja tundeid. |ja sédilitamine;
* tookoha korrastamine.
Loiming
1) inimesedpetus: Keskkond meie timber.
Asjade viértus.Ohud tervisele.
2) loodusdpetus: Inimese elukeskkond,
asjad ja materjalid. Loomad ja taimed
inimese elus. Meelte kasutamine
timbritsevat tundma oppides (ndgemine,
kompimine); tuttavate materjalide
omadused; tarbimise vastutustundlikkus.
3) matemaatika:MoGtmisvahendite
kasutamine materjalil.
4) liikkumisdpetus: Oiged tooasendid
5) eesti keel:Teksti mdistmine kones ja
kirjas.Oma motete ning ideede selge ja
arusaadav viljendamine

- * kasutab erinevaid joonistamise, |Kujutamis- ja vormiopetus
. klass

maalimise ning meisterdamise
toovotteid ning tehnikaid;

* katsetab julgelt oma mdtete ja
ideede erinevaid visuaalseid

* inimese kujutamine;

¢ elusloodus: loomad, linnud, putukad,

* eluta loodus: kivid, vesi ja tehisvormid
jne.
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viljendusi;

* kasutab erinevaid paberiga
tootamise votteid ja tehnikaid,

* segab virvidest Il astme virve
ndidise jargi;

* leiab ldhilimbruses erineva
heledusastmega vérvitoone ja
nimetab neid;

* kujundab mustreid erinevates
tehnikates eeskuju ja ndidiste
jargi;

* joonistab portreed;

* kujundab teemakohast
onnitluskaarti;

* vaatleb ja kirjeldab loodus- ja
tehiskeskkonna visuaalset ilmet;
* vordleb erinevaid triikiseid ja
illustratsioone;

* vordleb erinevaid materjale;

« osaleb Uhisto0s teisi arvestades;
* korjab ja eeltdotleb looduslikku
materjali, kavandab t66 enne
tegemist;

* oskab mddta sobivad ribad voi
tiikid;

* oskab jadkmaterjale loovalt
kasutada;

* oskab vaadelda ja nimetada
kunstiteoseid;

* jagab oma muljeid
rahvuskuktuuri teemal;

* kasutab erinevaid pildistamise
toovotteid ning tehnikaid.

Virvus- kompositsiooni. ja
perspektiiviopetus

» meeleolu viljendamine vérvide ja riitmiga;
* pohivérvid, II astme vérvid,;

* riitmide loomine pinnal ja ruumis;
* muster.

Disain ja kirjadpetus

* kiri kaardil,;

» eri funktsiooniga ruumide ka keskkondade
iseloomulikud sisustus- ja
kujunduselemendid.

Tehnikad ja materjalid

* maalilise pinna saamine kriidi- ja
oOlipastelliga;

* toOtamine varvi- ja viltpliiatsiga;

* kattevirvidega maalimine;

* looduslikud- ja tehismaterjalid,

* taaskasutus;

* paber- ja pakitodd;

* voolimine.

Kunstimaailm

* kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstinaitustel;

* rahvakunst;

« fotokunst.

Loiming

1) inimesedpetus:Keskkond meie timber.
Asjade védrtus.Ohud tervisele.Hea ja halb
kditumine, kditumisreeglid.

2) loodusopetus:Inimese elukeskkond,
asjad ja materjalid. Loomad ja taimed
inimese elus. Meelte kasutamine
timbritsevat tundma dppides (ndgemine,
kompimine); tuttavate materjalide
omadused; tarbimise vastutustundlikkus.
3) matemaatika:Modtmisvahendite
kasutamine materjalil. Modtiihikud,
modtmine, markimine, geomeetrilised
kujundid.

4) liikkumisdpetus: Oiged todasendid

5) eesti keel:Teksti moistmine kones ja
kirjas.Oma mdtete ning ideede selge ja
arusaadav viljendamine.Rahvaluule.
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Kavandi ja t66 kirjeldamine, enese t606
kommenteerimine.

6) muusikaopetus: Laulupeotraditsioon ja
-kultuur.

3. klass

* késitseb tuttavaid toovahendeid
(ndel, naaskel, kdsitoonuga, liim
jne) ohutult ja nduetekohaselt;

* vordleb erinevaid materjale ja
VArvusi;

* osaleb 1ihistd0s teisi arvestades;
» kasutab erinevaid opitud
trikkimisviise;

* oskab voolida iihest tiikist ilma
juurde lisamata;

* oskab mirgata taaskasutatavaid
esemeid;

» oskab kavandada oma t606d;

* oskab sihipiraselt korjata ja
kasutada looduslikke materjale;

* oskab tihendada looduslikku
materjali teiste materjalidega;

« kasutab materjale sihipiraselt ja
sadastlikult;

* oskab modta ja loigata tooks
vajalikke osi ja neid omavahel
ithendada;

* tunneb rodmu oma motete
viljendamisest;

* kujutab eluta ja elus loodust;

* tunneb sooje ja kiilmi toone;

* kujutab esemeid ruumiliselt;

* maalib vdi joonistab
natiitirmorti;

* oskab voolida tihest tiikist lkma
juurde lisamata;

* tunneb rodmu oma viimistletud
toost;

* oskab lugeda erineva stiiliga
kirjutatud tekste;

* oskab kujundada teksti
pakendile voi reklaamile;

» oskab nimetada tarbeesemeid;

Ohutustehnika

* oskab tootada erinevate tuttavate
toovahenditega.

Tehnikad ja materjalid

* erinevate ja tehnikate ja to6votete dige
kasutamine;

* erinevate materjalide kasutamine.
Taaskasutus

* erinevate esemete ja materjalide
taaskasutus.

Looduslikud materjalid

* loodusliku materjali korjamine,
kuivatamine ja kasutamine.

Paber- ja papitood

* materjalide mootmine, 16ikamine ja
liimimine;

» materjalide sdistlik kasutamine.
Kujutamis- ja vormiopetus

* loovuse ja motete visuaalne viljendamine.
Virvus-, kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

* natiilirmordi pdhilised tunnused;

* esemete ruumiline kujutamine.
Voolimine

* voolimine iihest tiikist ilma juurde
lisamata;

* voolitud t66 viimistlemine ja virvimine.
Disain ja kirjadpetus

* kirjaga reklaami voi pakendi kujutamine;
* etteantud mustri jatkamine.

Loiming

1) inimesedpetus:Keskkond meie timber.
Asjade védrtus.Ohud tervisele.Hea ja halb
kditumine, kditumisreeglid. T66jaotus,
kohusetunne ja vastutus.

2) loodusopetus:Inimese elukeskkond,
asjad ja materjalid. Loomad ja taimed
inimese elus. Meelte kasutamine
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* kujundab mustrit;

* vordleb erinevaid materjale ja
varvusi ja nimetab nende
ndhtavaid ja kombitavaid
omadusi Opitu piires;

* osaleb iihistd0s teisi arvestades;
* kasutab erinevaid opitud
tehnikaid;

* saab aru maalikunsti moistest;
* korjab ja eeltodtleb loodusliku
materjali, kavandab t66 enne
liimimist;

* oskab mdota sobivad ribad voi
tikid,

* oskab jddkmaterjale loovalt
kasutamine.

timbritsevat tundma dppides (ndgemine,
kompimine); tuttavate materjalide
omadused; tarbimise vastutustundlikkus.
3) matemaatika:Mdotmisvahendite
kasutamine materjalil. Modtiihikud,
modtmine, mérkimine, geomeetrilised
kujundid.

4) liikkumisdpetus: Oiged tooasendid.

5) eesti keel:Teksti mdistmine kdnes ja
kirjas.Oma mdtete ning ideede selge ja
arusaadav viljendamine. Kavandi ja t66
kirjeldamine, enese t66 kommenteerimine.




