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OPPEAINE Tehnoloogia - tehnoloogiadpetus 4.-9. ki
NIMETUS
OPPEAINE Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast véljendada
KIRJELDUS eelkdige erinevaid kovasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka masinatega,

sh digitaalsetega.
Opilastes kujundatavad iildpidevused

Kultuuri- ja viaartuspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes lédbiviidavate
loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad Spilased
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle
tulemuse analiilisimine aitavad dpilasel kujundada ja pohjendada oma
arvamusi, tunda t06rddmu ning vastutust alustatu 15pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse nigema ja tolereerima
erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine
igapédevaeluks, mis on ainedppe liks eesmirkidest, voimaldab kujundada ka
nende viirtushoiakuid. Oppeainetes véirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme
ning kujundatakse seelébi Opilaste positiivseid dppealaseid hoiakuid.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning
tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to0protsessi ergonoomika ning
puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele
iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi
toite neist ideedest 1dhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdoimaldavad
1abi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama,
kditumisreegleid jdrgima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja
pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse iihiskonnaliikmena. Oppeainete
vahendusel toimiv dpe vdimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada
kogukonna heaolusse. Olulisel kohal antud piddevuse arendamisel on
sotsiaalset ja lihiskondlikku mdddet omavate projektide ja algatuste
Oppeprotsessi toomisel.

Eneseméiiratluspiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemddratluspievus opilase oskust analiiiisida ja hinnata oma madtteid,
tugevaid ja norku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see
Opilase arusaamine endast ja oma vdimetest. Pddevuse kujunemisele aitab
kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma todle
hinnangu andmine. Olulisel kohal on dpilaste vdime kéituda ette tulevates
dppeolukordades mdtestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad
Opilastel mitmed voimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning
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leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Enesemairatluspadevuse alaliigiks on
tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub
terviseteadlik kéditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades
suunatakse Opilast t60d korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja
tootlemisviisi valikust ning 10petades to0 tegemise ja tulemuse analiiiisiga. See
arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata
ja arendada ning Oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb dpilase
funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada.
Opiiilesannete teemade leidmisel vdiks ldhtuda situatsioonidest voi
probleemidest, mis seostuvad igapédevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus. Suhtluspiddevuse arendamist soosib esinemisjulguse
toetamine ja eneseviljenduse oskuse arendamine 14bi opilaste enda voi rithmas
tehtud todde esitlemise ning tooprotsessi lihise reflekteerimise ja
tagasisidestamise. Paaris- ja rithmatoo iilesanded vdimaldavad dppida teistega
arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi
suunatakse analiilisima oma kiitumist ning selle moju kaaslastele ja koostdole.
Oma t66d suuliselt vai kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning
areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega
kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase
teabe otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia
seost loodus- ning reaalteadusi holmavate teadmistega. Teistes dppeainetes
opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad
opilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus
kasutatavateks oskusteks on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja
mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse
arvutamine erinevate lilesannete puhul, loodusteaduste seaduspirasustega
arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspidevus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt
seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega. Olulisel
kohal padevuse arendamisel on kasvatada dpilastes julgust oma
probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma
t00 teostamise eest liksi voi rithmas. Oma voi rithma ideede realiseerimise ja
t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppeiilesanded, mis annavad
Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning voimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse
eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni [dpptulemuseni.
Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna
Oppeainetes mitmekiilgseid voimalusi dpilaste digipddevuse arendamiseks.
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Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka
suhtlemisvahendina. Digivahendid on td6vahendiks erialaste dpiprogrammide
kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega
toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja toooperatsioonide
sisestamisel ja programmeerimisel. Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul
on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse kui dpikeskuse
meetodina, kus dpilane saab todtada koos vai iiksinda teatud tilesande
lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskodlas autoridigusega. Erinevad veebikeskkonnad,
suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina véimaldavad kajastada
valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane
internetis turvalise suhtlemise pohimotteid.

Voimalusi valdkondadeiileseks 16iminguks

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist,
ainealasest meediatekstist vims) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele
grammatikaga voi/ja ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust ning
oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile iihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste,
modtmiste/kaalumiste, modtithikute teisendamiste ja kujutava geomeetria
kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete
kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 10igete konstrueerimisel vms.
Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna
ainetes 16iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks voivad olla
igapdevaelu voi tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning
pohjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava too ja selle protsessi
kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel voimalik lahendus vilja pakkuda
ja seejdrel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analiilisida.
Opilasi juhitakse véirtustama looduslikku mitmekesisust ning
vastutustundlikku ja sédstvat eluviisi ning jargima tervislikke eluviise.
Teadvustatakse edasiOppimis- ja karjadrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja
tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama
koostodoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija)
kujundamist, vaartustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete
toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuriparandi hoidjana, vdartustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut
kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse
kujundamise kaudu, dppides vdirtustama Eesti ja erinevate rahvaste
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rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti,
kasitood) ndahakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti Oppeaines opitut
kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi
kasutama kunsti pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm).
Tehnoloogiavaldkonna praktiliste to6de inspiratsiooni allikana v4ib kasutada
erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud
subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes v0i meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.
Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas
tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse véértustamise ja peenmotoorika
arendamisega. Tooprotsessis pdoratakse tdhelepanu ergonoomilisele
kehaasendile ja litkumispausidele. Koostdod tehes jargitakse kokkulepitud
reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon,
vaimne ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest
(interneti, toote kasutusjuhendi, vddrkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel
ja lugemisel. Voorkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma
kultuuri eripéra.

Libivate teemade rakendamise voimalused

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. Antud ldbiva teema rakendamisel
taotletakse Opilase elukestva Oppe hoiakute kujunemist. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada
pideva dppimise vajadust. Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat
teadmiste tdiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66
iseloomust tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini, materjalide
voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjééri planeerimist toetab dpilaste huvide
ja hobidega arvestamine neile to6iilesandeid andes ja rakendades rohkem
individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks
sobivate vOoimaluste leidmine aitab arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus
praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist ning tdsist to0sse
suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad dppeained nagu
ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jidtkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see
labiv teema 16imida mitmeid erinevaid Oppeained nagu loodusdpetus,
bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu valmistades Opitakse
saastlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides
aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Téhelepanu pooratakse
keskkonnasdistlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude iihiskondlike algatuste
ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning
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vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnalitkmeks. Algatusvdime,
ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede
realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on tliks valdkonna dppeainete
Opetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad
projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma voimeid proovile panna.
Kultuuriline identiteet. Libiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas
Opetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist
kultuuri. Léimingut kandvateks dppeaineteks saavad olla ajalugu, fiiiisika,
matemaatika, keemia, tihiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine
esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab nédha kultuuride
erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks
voimaluseks on Oppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.
Samas voib ldheneda ka toiduainekeskselt.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot
erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info
kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud
informatsiooni usaldusviairsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada
autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppet6dd ja
voimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada. V&imaliku néitena saab
anda Opilastele iilesandeks lugeda ja analiiiisida erinevaid toodete etikette
arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tihelepanu
suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise
kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures kaasatud
erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on lidbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia
valdkonna ainesisuga, niiteks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus
kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning
arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et
Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on
voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti
matemaatika, fliiisika ja infotehnoloogiat dpetavad dppeained. Samas
tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid
tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja
efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tdoohutuses,
materjalide ja kemikaalide kdsitsemises, digete toovotete ja ergonoomiliste
toovahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms.
Erinevate praktiliste tegevuste juures on véga oluline arvestada turvalise
opikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega
aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt
omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.
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Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse
Opilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes védrtustab enda ja teiste tehtut
ning sellesse panustamist. Opilane kasutab tddvahendeid ja masinaid
sihiparaselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi
kaitumisoskusi, Opitakse moistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke
tagajérgi. Riihmas to6tamine annab viirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid
teiste Oppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

ITI KOOLIASTE

IT kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused
materjalide to6tlemisel ja todvahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste
tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega todtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse
nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

111
KOOLIASTE

IIT kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja
esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka niitidisaegset tehnoloogiat
kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist
ja elektroonilist t66- vO1 elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma
loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid
suutelised moistma erinevate tehniliste slisteemide toimimise pdhimotteid ja
toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide
rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste
kujunemist ning karjééri- ja todelu puudutavaid valikuid.

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d,
opiprojektid, dppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vin
Oppetegevused.

4. klass

Materjalid, nende tootlemisviisid ning

Nimetab t60s kasutatavaid toovahendid
etteantud materjale ja nende
omadusi. Materjalide liigid, omadused ja nende

kasutamine.
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Teab ja kasutab sihipéraselt
t00ks etteantud toovahendeid,
tootlusviise ja materjale.

Leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt.

Kasutab dpetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel.

Jéargib dpetaja juhendamisel oma
ja rithma tooprotsessi.

Kirjeldab omandatud t66votete
baasil joukohaste esemete
loomist tiksi ja/voi rithmas.

Tootab ja viib kavandatu 16pule.

Kasutab etteantud materjale
sadstlikult.

Tunneb &ra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob
seoseid Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega.

Tunneb é&ra ja kasutab Opetaja
suunamisel kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente.

Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning
ohutu kasutamine.

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid.
Materjalide iihendamise viisid ja liited.
Materjalide hoiustamine.

Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid
tootlusviise.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside sddstmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

(tildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus,
keskkond ja jatkusuutlik areng, 1diming
loodusainetga, labivad teemad keskkond ja
jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus)

Tooprotsess

Kuidas virv, kuju ja materjal aitavad kaasa
tooesemete erinevatele véljendusviisidele.

Visandid, mustrid ja td6juhendid, kuidas
neid moista ja jdrgida.

Too6tamine {iksi ja rithmas.
Loovus ja leiutamine.
T66huvi ja motivatsioon.

(tildpadevus suhtluspiddevus, dpipadevus,
16iming eesti keele ja sotsiaalainetega.
labivad teemad tehnoloogia ja innovatsioon,
tervis ja ohutus)

Eneseanaliiiis ja hindamine
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Eneseanaliilis oma to6le koostdos dpetajaga.
Oma t66 adekvaatne hindamine.

(Enesemaéaratluspddevus, 10iming eesti keel,
labivad teemad véaartused ja kdlblus.)

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
Teadlik ja sadstlik tarbimine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm).

Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded.
Oma tookoha korrastamine.
Teistes ainetes Opitu rakendamine.

(tildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
Opipadevus, sotsiaalne ja kodanikupddevus,
16iming loodusainete ja sotsiaalainetega,
labivad teemad keskkond ja jatkusuutlik
areng, teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus, viirtused ja
kdlblus)

5. Kklass

Tunneb erinevaid t66s
kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi.

Tunneb, valib ja kasutab
eesmadrgipéraselt tdovahendeid,
tootlusviise ning materjale.

Leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt
ning saab aru, mis on
autorikaitse.

Mbistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid toovotteid ning

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende
kasutamine.

Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning
ohutu kasutamine.

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid.
Materjalide tihendamise viisid ja liited.

Materjalide hoiustamine.




Tehnoloogia - tehnoloogiadpetus

Lisa 28
Kinnitatud dir. kk. nr 4-1/2 28.08.2025

tehnikaid materjalide sh
toiduainete tooOtlemisel.

Saab aru etteantud toOprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest
oma ja/voi rithma toos.

Visualiseerib ja kirjeldab
omandatud toovatete baasil
joukohaste esemete loomist tiksi
ja/voi riihmas.

Tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu
16puleviimiseks.

Teab, kuidas kasutada materjale
ja toiduaineid sddstlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks.

Rakendab oOpetaja juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut.

Teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis.

Kirjeldab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel.

Saab aru rithmas tG6tamise
olulisusest iihise eesmargi
saavutamisel.

Esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult.

Jérgib tootades hiigieeni-, korra-
ja puhtuse ndudeid, korrastab
oma todkoha ning todvahendid

Materjali paritolu, tootmine ja
keskkonnamagju.

Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid
tootlusviise.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside sddstmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

(ildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
keskkond ja jatkusuutlik areng, 16iming
loodusainetga, ldbivad teemad keskkond ja
jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus)

Tooprotsess
Tervikliku to6protsessi planeerimine.

Kuidas virv, kuju ja materjal aitavad kaasa
tooesemete erinevatele viljendusviisidele.

Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas
neid madista ja jargida.

Todtamine iiksi ja rithmas.
Loovus ja leiutamine.
To6huvi ja motivatsioon.

(tidpadevused suhtluspddevus, dpipiddevus,
16iming eesti keele ja sotsiaalainetega,
labivad teemad tehnoloogia ja innovatsioon,
tervis ja ohutus)

Eneseanaliiiis ja hindamine
Eneseanaliiiis oma t66le koostods dpetajaga.

Oma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid.




Tehnoloogia - tehnoloogiadpetus

Lisa 28
Kinnitatud dir. kk. nr 4-1/2 28.08.2025

(heaperemehelik todvahendite
kasutus).

Nimetab materjalide hoiustamis-
ja sdilitamise noudeid.

Oma t60 adekvaatne hindamine.

(tildpadevused enesemiiratluspddevus,
suhtluspiddevus, 10iming eesti keel, 1dbivad
teemad véartused ja kdlblus)

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
Teadlik ja sadstlik tarbimine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm).

Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded.
Oma tookoha korrastamine.
Teistes ainetes Opitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia ajalooline tdhtsus.

(tildpaddevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
Opipadevus, sotsiaalne ja kodanikupéddevus,
16iming loodusainete ja sotsiaalainetega,
labivad teemad keskkond ja jétkusuutlik
areng, teabekeskkond, tehnoloogia ja

innovatsioon, tervis ja ohutus, viartused ja
kolblus)

6. klass

Tunneb erinevaid tooks sobilikke
materjale, sh toiduaineid ja
nende omadusi.

Valib ja kasutab eesmargipéraselt
todvahendeid, tootlusviise ning
materjale.

Leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende
kasutamine.

Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning
ohutu kasutamine.

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid.

Materjalide iithendamise viisid ja liited.




Tehnoloogia - tehnoloogiadpetus

Lisa 28
Kinnitatud dir. kk. nr 4-1/2 28.08.2025

ning viirtustab intellektuaalset
omandit, 1ahtudes autoridigusest.

Kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel.

Planeerib dpetaja juhendamisel
oma ja/voi riihma terviklikku
toOprotsessi.

Kavandab omandatud t66votete
baasil joukohaseid esemeid tiksi
ja/voi rithmas, oskab kasutada
videojuhendit.

Tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule.

Kasutab materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks.

Rakendab teistes ainetes Opitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega.

Teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku
kisitood ja rahvustoite.

Rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel.

Mbistab riihmas té6tamise voi
t60 jaotamise olulisust {ihise
eesmargi saavutamisel.

Esitleb oma ja/voi riihma t60
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,

Materjalide hoiustamine.

Materjali péritolu, tootmine ja
keskkonnamdgju.

Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid
tootlusviise.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside sddstmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

(ildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
opipadevus, 10iming loodusainetga ja
kunstiainetega, ldbivad teemad keskkond ja
jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus)

Tooprotsess
Tervikliku todprotsessi planeerimine.

Kuidas virv, kuju ja materjal aitavad kaasa
tooesemete erinevatele véljendusviisidele.

Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas
neid maista ja jargida.
Tootamine iiksi ja rithmas.

Erinevate materjalide omaduste ja to6ks
sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

Loovus ja leiutamine.
T66huvi ja motivatsioon.

(tildpadevused suhtluspiddevus, dpipddevus,
matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus. 16iming eesti
keele ja sotsiaalainetega, ldbivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus)
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kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Jargib tootades hiigieeni-, korra-
ja puhtuse nouded, korrastab
oma téokoha ning todvahendid.

Teab materjalide ja toiduainete
sdilitamise ndudeid.

Eneseanaliiiis ja hindamine
Eneseanaliiiis oma t66le koostods dpetajaga.

Oma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid.

Oma to0 adekvaatne hindamine.

(iildpadevused enesemdiratluspadevus,
suhtluspiadevus, digipadevus, 16iming eesti
keel ja arvuti, ldbivad teemad vidirtused ja
kolblus)

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia
Teadlik ja sadstlik tarbimine.
Toovahendite hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm).

Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma
tookoha korrastamine.

Teistes ainetes Opitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tdhtsus.

Tehnoloogiate rakendamise voimalused ja
ohud.

(ildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
Opipadevus, sotsiaalne ja kodanikupéddevus,
16iming loodusainete ja sotsiaalainetega,
labivad teemad keskkond ja jatkusuutlik
areng, teabekeskkond, tehnoloogia ja

innovatsioon, tervis ja ohutus, viartused ja
kolblus)
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7. klass

Kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust.

Mbistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid.

Valib etteantud materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside
jaoks.

Valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid.

Moistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel.

Teab ja jérgib tooohutusndudeid.

Planeerib enda voi rithmas
tootades tervikliku tooprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Jéargib jadtmete kiitlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid
ja teab ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale.

Leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi iiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut.

Tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti kultuuri-,
kasitdo- ja toitumistavasid.

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvoimalused.

Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kisi- ja elektrilised todriistad
ja arvjuhitavad to6pingid)

Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate materjalide
kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded tdotamisel ja
ohutud t6ovotted.

Ressursside sddstmine ldbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja
hooldamise.

(iildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
Opipadevus, 10iming loodusainetga ja
kunstiainetega, ldbivad teemad keskkond ja
jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus)

Tooprotsess

T66- ja loomeprotsessi etappide eristamine,
jérjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi tihtsus eseme
valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskolas autoridigusega).

Kahe- ja kolmevaatelised joonised ja
mudelid, mis on loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma.
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Nimetab eri rahvaste peamisi
kultuuritavasid ja rahvustoite.

Kirjeldab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades.

Esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid
ning Idpptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet podhjendades oma
arvamust.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu
ja enda hobidega.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete
valmistamine kasutades eakohaseid
tootlusviise.

Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

(tildpadevused suhtluspiddevus, dpipaddevus,
matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus, 16iming eesti
keele ja sotsiaalainetega, labivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus)

Eneseanaliiiis ja hindamine

Todprotsessi analiiiisimine ja tehtud
valikute pohjendamine.

To66tulemuse esitlemine nii individuaalselt
kui rithmas erinevaid esitlusviise kasutades.
Isikliku panuse mdtestamine rithmas
tootamisel.

Enda ja teiste t60 konstruktiivne
tagasisidestamine.

(tildpadevused enesemadratluspadevus,
suhtluspiadevus, digipadevus, 16iming eesti
keel ja arvuti, ldbivad teemad vidirtused ja
kolblus)

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
Tarbimise suunad ja mdju inimesele.
Teadlik ja sadstlik tarbimine.
Parandust6dd ja todvahendite hooldamine.
Roheline maotteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend,
ohumirgid jm).
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Oppeaine seosed igapievaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Erinevate tehnoloogiate rakendamise
voimalused ja ohud.

(tildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus,
Opipadevus, sotsiaalne ja kodanikupéddevus,
16iming loodusainete ja sotsiaalainetega,
labivad teemad keskkond ja jatkusuutlik
areng, teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus, viartused ja
kolblus)

8. klass

Kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskodlas
autoridigusega.

Analiiiisib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet ja
kirjeldab oma tarbimisharjumusi
ning tarbimisvalikuid.

Valib ja vordleb materjale, sh
toiduaineid eri to6tlusviiside
jaoks.

Vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, todvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt.

Planeerib ja koostab eelarvet
toote valmistamiseks.

Jargib tervisekaitse- ja
téoohutusndudeid.

Planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku téoprotsessi ning

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvoimalused.

Elektroonikakomponendid ja nendest
moodustatud siisteemi koostamine.

Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad
ja arvjuhitavad to6pingid).

Viimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide
kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded todtamisel ja
ohutud t66ovotted.

Ressursside sddstmine ldbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja
hooldamise.

(tildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
opipadevus, 10iming loodusainetega ja

kunstiainetega, ldbivad teemad keskkond ja
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funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Jargib jadtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid
ja teab ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning
sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale.

Leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut.

Tunneb ja rakendab peamisi
Eesti kultuuri-, kdsit66- ja
toitumistavasid.

Kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite
ning rakendab neid praktikas.

Teab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid ja toitumise eriparasid
ning rakendab neid toitu
valmistades.

Esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid
ning Idpptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades oma
arvamust.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu
ja erinevate ametite ning
hobidega.

jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus)

Tooprotsess

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas autoridigusega).

Kahe ja kolmevaatelised joonised ja
mudelid, mis on loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma.

Tervikliku to6protsessi planeerimine iiksi ja
riihmas.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete
valmistamine kasutades eakohaseid
tootlusviise.

Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

(tildpadevused suhtluspiddevus, dpipddevus,
matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane pddevus, 16iming eesti
keele ja sotsiaalainetega, labivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus)

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi analiiisimine ja tehtud
valikute pohjendamine.

Too6tulemuse esitlemine nii individuaalselt
kui rithmas erinevaid esitlusviise kasutades.
Isikliku panuse mdtestamine rithmas
tootamisel.
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Enda ja teiste t60 konstruktiivne
tagasisidestamine.

(tildpadevused nesemdiiratluspadevus,
suhtluspddevus, digipddevus, 10iming eesti
keel ja arvuti, labivad teemad véartused ja
kolblus)

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
Tarbimise suunad ja mdju inimesele.
Eelarve koostamine.

Teadlik ja sadstlik tarbimine.

Parandust6dd ja todvahendite hooldamine.
Roheline maotteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend,
ohumirgid jm).

Oppeaine seosed igapievaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Masinad ja mehhanismid.
Ergonoomia.
Inseneeria ja tehniline looming.

Tanapéeva tehnoloogiad ja nende
kasutusvoimalused.

(tildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
opipéadevus, sotsiaalne ja kodanikupédevus,
16iming loodusainete ja sotsiaalainetega,
labivad teemad keskkond ja jatkusuutlik
areng, teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus, viartused ja
kolblus)

9. klass
Kasutab t66d kavandades

ainealast kirjandust ja

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid
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teabeallikaid koosk®dlas
autoridigusega.

Hindab infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ja analiitisib selle
pohjal oma tarbimisharjumusi
ning teadlikke tarbimisvalikuid.

Valib ja kombineerib materjale,
sh toiduaineid eri tootlusviiside
jaoks.

Kasutab sobilikke materjale,
téovahendeid, -pinke, masinaid
ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargipéraselt.

Oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks.

Jargib tervisekaitse- ja
téoohutusndudeid.

Planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku toOprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Teab jaddtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid
ja ressursside sdistliku
kasutamise moju tervisele ning
sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale.

Leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi iiksi ja/voi
rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut.

Tunneb peamisi Eesti kultuuri-,
kisit0o- ja toitumistavasid.

Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvdimalused.

Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad
ja arvjuhitavad t66pingid).

Viimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide
kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded tootamisel ja
ohutud t6ovatted.

Ressursside sddstmine 1dbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja
hooldamise.

(tildpaddevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
opipadevus, 16iming loodusainetga ja
kunstiainetega, labivad teemad keskkond ja
jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus)

Tooprotsess

T606- ja loomeprotsessi etappide eristamine,
jdrjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi téhtsus eseme
valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskolas autoridigusega).

Tervikliku to6protsessi planeerimine iiksi ja
riihmas.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete
valmistamine kasutades eakohaseid
tootlusviise.

Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
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Vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite.

Teab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid ja toitumise eripdrasid
ning rakendab neid toitu
valmistades.

Esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid
ning Idpptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu
ja erinevate ametite ning
hobidega.

(ildpéadevused suhtluspiddevus, dpipadevus,
matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus, 16iming eesti
keele ja sotsiaalainetega, ldbivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus)

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi analiilisimine ja tehtud
valikute pohjendamine.

Todtulemuse esitlemine nii individuaalselt
kui rithmas erinevaid esitlusviise kasutades.

Isikliku panuse mdtestamine rithmas
tootamisel.

Enda ja teiste t60 konstruktiivne
tagasisidestamine.

(iildpadevused enesemairatluspadevus,
suhtluspiadevus, digipddevus, 16iming eesti
keel ja arvuti, ldbivad teemad viirtused ja
kolblus)

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia
Tarbimise suunad ja mdju inimesele.
Eelarve koostamine.

Teadlik ja sadstlik tarbimine.
Parandust6dd ja toovahendite hooldamine.
Roheline mdtteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend,
ohumairgid jm).

Oppeaine seosed igapéevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Masinad ja mehhanismid.
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Tanapieva tehnoloogiad ja nende
kasutusvoimalused.

(tildpadevused matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,
Opipadevus, sotsiaalne ja kodanikupéddevus,
16iming loodusainete ja sotsiaalainetega,
labivad teemad keskkond ja jatkusuutlik
areng,teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus, viirtused ja
kolblus)




