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OPPEAINE To6dpetus - kiisitodo LOK 4.-9. ki
NIMETUS
OPPEAINE Uldpidevused
KIRJELDUS Kultuuri ja vaiartuspidevus

Kultuuri- ja védrtuspadevuse kaudu t660petuses arendab oppija mitmekiilgseid
oskusi ja teadmisi meie kultuuriruumis.

Kultuuridevaheline moistmine - dpitakse tundma erinevaid kultuure, kultuurilisi
erinevused ja sarnasusi. Kasitoo ja kdsitoooskustega seotud traditsioone ja
kombeid. Hoidma oma ja olla avatud ja lugupidav teiste kultuuride suhtes.

Eetika - to00petuses saavad dppijad Oppida eetilisi pohimdtteid, mis on seotud
tehnoloogia arenguga. Mdistavad tootmise ja tarbimisega moju keskkonnale ja
ithiskonnale. Hinnata isiklikke vdirtusi ja vajadusi.

Viirtused tookohal - dppijad juhinduvad véirtusi nagu ausus,
vastutustundlikkus ja meeskonnat66, mis on olulised nii tddkohal kui ka
ithiskonnas laiemalt.

Kodanikualane kaasatus - 0ppijad dpivad kuidas nende oskused ja tehnika areng
vdivad mdjutada kohalikku kogukonda ja iihiskonda. Oppeiilesanded lihtuvad
sddstva arengu pohimotetest.

Kultuuriline loovus - dppijad edendavad loominguliste projektide kaudu
kultuuridevahelist dialoogi. Oppeiilesannete tditmine meie kultuuriruumi sobival
viisil mdjutab Opilaste dpioskusi, aitab véirtustada ja rikastada nende t66d.

Sotsiaalne- ja kodanikupidevus

Tookultuuri jargides toimivad Opilased vastutustundlike kodanikena, tunnetavad
vastutust, oma kohustusi ja digusi. Sotsiaalne ja kodanikupéddevus tduseb
té00petuses esile:

Koostdooskustes - toddpetuses tdidavad Opilased Oppeiilesandeid nii
individuaalselt kui toorithma liikmena. Oppijad dpivad iiksteiselt nii ldbi
vaatluse kui suhtlemise meeskonnat6o oskusi, konfliktide lahendamist ja
koostdod kaaslastega.

Eetikas ja vastutuses - 0ppijad jirgivad digeid to6votteid, tooga seotud eetikat ja
14bi tilesannete tdhtaecgade ja 10pptulemuse vastutavad oma dppimise eest ise.

Keskkonnaalases teadlikkuses - materjalidpetus dpetab keskkonnasdbralike
materjalide ja meetodite kasutamist. Oppijad lihtuvad dppeiilesannete tditmisel
ja todkoha korrashoiul jatkusuutlikkuse ja keskkonnateadlikkuse pdhimdttest.
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Sotsiaalsetes oskustes - Oppijad rakendavad t66dpetuse raames nii todkohal kui
igapdevaelus vajakikke suhtlemisoskusi nagu kuulamis- ja veenmisoskused,
empaatia ja teiste inimeste vajaduste moistmine.

Kodanikukohustustes ja digustes - dppijad puutuvad t66dpetuse tundides
tooohutusalaselt kokku tdomaailma reguleerivate seaduste ja regulatsioonidega.

Enesemiiratluspidevus

Eneseméératluspddevus on oskuste ja teadmiste valdkond kus dpilane tunnetab
iseennast. Lahtuvalt huvist, voimetest ja vajadustest seab dpilane endale
eesmirke.

Enesemadratluspadevus toodpetuses holmab.

Eneseanaliiiisi - 1ahtuvalt huvist ja isiklikke vairtustest hindab dppija oma
tulevase karjdérivalikuga seotud oskusi.

Enesekindlust — on kindel oma ettevotmistes. Hindab riske ja ei karda votta ette
uusi asju.

Enesehindamist — tunnetab enda arengut, opib vigadest, tunnustab enda ja
kaaslaste saavutusi.

Isikliku ja erialase arengu jélgimist - kohandama l&htuvalt oma kogemusest ja
tulemustest oma eesmérke ja tegevusi.

Opipidevus

Opipédevuses dpib dppija vastavalt oma vdimetele, planeerib dppimist, sh.
enesekontrolli ja jargib kavandatut. Tdidab korrektselt joukohaseid tilesandeid
individuaalselt ja rithmas, kasutab sobivaid teabevahendeid.

On avatud uutele teadmistele ja oskustele. To6dpetuses keskendub dppija ldbi
kielise tegevuse késitoo, kodunduse ja tehnoloogia praktilistele oskuste
oppimisele.

Kaéelised oskused — dppijad dpivad todriistade ja seadmete ohutut ja
ratsionaalset kasutamist, materjalide to6tlemist ning elulisi késit66 ja kodunduse
oskusi.

Probleemide lahendamine - to60petuse tilesanded on seotud igapdevaeluga ja
eeldavad opilastelt loovust probleemide lahendamisel.

Tooohutus — Oppijad jargivad praktikas tooohutusndudeid.

Materjalidopetus - Oppijad kogevad teadmisi ja rakendavad oskusi erinevate
materjalide omaduste ja kasutusviiside osas.

Toode kavandamine — Oppijad viivad oma ideid ellu 14bi praktilise t60.
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Koostdooskused - to0dpetuse tundides todtavad dpilased meeskonnas ja seeldbi
rakendavad koost60 ja suhtlemisoskusi.

Tehnoloogia — dppijad omavad iilevaadet maailmas kasutatavatest
tehnoloogilistest protsessidest.

Keskkonnateadlikkus — dppijad rakendavad tundides 14dbi materjalide
taaskasutuse ja ratsionaalsete tehnoloogiliste votete jatkusuutlikke praktikaid.

Suhtluspidevus

Suhtluspddevus kui iildine tihiskonnas inimesena toimimise komponent aitab
oppijatel omandada sotsiaalseid oskusi ja teadmisi.

Suhtlus kdnes - lisaks kéelistele oskustele suudab dppija end selgelt ja
arusaadavalt véljendada. Mdistab juhendaja dpijuhiseid ja seletusi ja annab
tagasisidet toimunule.

Tekstiloome - suhtlemine kirjas toimub 1dbi tehnoloogiliste protsesside ja oma
motete kirjeldamise.

Kuulamisoskus - vdime aktiivselt kuulata teiste inimeste arvamusi, juhiseid ja
tagasisidet on to00ppes hddavajalik, et mdista ja téita tilesandeid digesti.

Mittesdnaline suhtlemine - dppijad on teadlikud oma kehakeelest ja kasutavad
tundides kehakeelt. Zestid ja ndoilme annavad kaaslastele infot dppija suhtumise
ja hoiakute kohta.

Meeskonnat66 oskused - suhtluspadevus holmab ka dppija voimet tootada koos
teistega meeskonnas, lahendada t66riihma litkmena probleeme ja pohjendada
oma seisukohti.

Klienditeenindus (avatus) — suhelda sdbralikult ja tdhusalt nii voorastega kui
koolikollektiiviga.

Konfliktide lahendamine - lahendada rahulikult esile kerkinud kitsaskohti.
Aktsepteerida ka kaasdppijate otsuseid ja tegevusi.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalast padevust omandab dppija
praktiliste harjutuste kdigus reaalelulisi situatsioone lahendades ja erinevate
valdkondade vahel seoseid luues.

To60petuse tundides ilmneb padevus allpool esitatud kujul.

Mootmine ja mérkimine, geomeetria- dppijad kasutavad mddtmise ja mirkimise

kdigus mitmeid modteriistu.
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Materjalidpetus — dppijad tunnetavad dppeiilesannete lahendamisel erinevate
materjalide omadusi, lahtuvalt materjalidest valivad valmistatava eseme ja
toovahendid. Kesksel kohal on {ilesannete sisus multimateriaalsus — erinevate
materjalide koostoime.

Elektroonika ja elektridpetus — Oppijad kasutavad kdepédrasemaid
elektritdoriistu.

Probleemide lahendamine - matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane
padevus aitab Opilastel arendada probleemide lahendamise oskusi, mida saab
rakendada to00petuse projektides. See hdlmab probleemi méiratlemist, sobivate
lahenduste leidmist ja nende rakendamist.

Ohutus ja keskkonnateadlikkus - dppijad kasutavad toomaailmas kehtivaid
téoohutuse podhimotteid jérgides tooriistu ja seadmeid. Jargivad
keskkonnateadlikke pohimotteid ja véldivad saaste ja liigse priigi teket.

Ettevotlikkuspéidevus

Ettevotlikkuspadevuse omandamisel tunnetab oppija toodpetuse tundides neid
oskusi, teadmisi ja isikuomadusi, mis aitavad dpilastel arendada ettevotlikkust ja
valmisolekut karjdéri planeerimisel ja to6turul toimetulekul.

Ettevdatlusalane teadlikkus — 1dbi dppetodkoja tookeskkonna omandab dppija
arusaama ettevotlusmaailmast, késitoooskusest kui drimudelist ehk teekonnast
ideest tooteni.

Probleemide lahendamine ja otsuste tegemine — dppijad analiiiisivad tundides
tekkinud olukordi, kogevad ratsionaalseid ja otstarbekaid lahendusi ja
vastutavad oma otsuste eest.

Loovus — oppijad loovad praktilistes toodes endale uusi huvitavaid
tootearendusi.

Suhtlemisoskused on olulised, et suhelda klientide, partnerite ja to6tajatega ning
tutvustada oma tooteid ja teenuseid.

Meeskonnatdd ja koostdo - ettevotluspadevus hdlmab viimet tootada
meeskonna litkmena ja juhtida to6riihma, lahendada probleeme koos
kaaslastega.

Riskivalmidus — ettevotlikkuse osa on riskide votmine ja otsustega seotud
tulemustega toimetulek.

Ettevotlusvaim — ettevotlusele omane positiivne suhtumine ja enesekindlus.

Digipidevus
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Too0petuses tundides kasutavad dppijad digitaaltehnoloogiat ja tooriistu seoses
kielise ja praktilise tegevusega. Digipadevuse arendamine t060petuses
voimaldab Oppijal tulla paremini toime nii praktiliste kéeliste toode teostamisel
kui ka digitehnoloogia kasutamisel.

Digipiddevus voib hdlmata jargmist:

Digitaalsete tooriistade kasutamine - dppijad kasutavad erinevaid digitaalseid
tooriistu, arvuteid, tahvelarvuteid, nutitelefone ja tarkvararakendusi
oppetilesannete tdimisel.

3D-printimine - tod0petuses holmab digipddevus fiilisiliste esemete loomist
digitaalsete mudelite pdhjal, nditeks ka 3D-printimise oskus.

Veebipdhiste lahenduste kasutamine - infootsing. Oppijad kasutavad
veebipohiseid ressursse dpetusmaterjalide ja juhendite otsingul, leiavad
too0petuse valdkonna teadmisi online- kogukondi kasutades.

Ohutus ja eetika — Oppijad kasutavad turvaliselt digitaalseid todriistu ja jargivad
nii privaatsuse kui autoridiguse pohimotteid.

Labivad teemad

Elukestev dpe ja karjiiri kujundamine — taotletakse opilase kujunemist
isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas opi-,
elu- ja tookeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu,

sealhulgas tegema sobivaid haridus- ja todalaseid valikuid.

Elukestev Ope ja karjdéri kujundamine on kaasatud lihtsustatud dppekavasse
oppijale eluks vajalike oskuste ja teadmiste arendamiseks.

Niited Oppe- ja karjédri voimalustest on sobilik kohandada l&htuvalt dppija
individuaalsetest vajadustest ja voimetest.

Karjééari planeerimine - karjddri planeerimise osas juhendamine ja Oppijale
ilesannete piistitamine. Leida seoseid nende Opitud oskuste ja reaalelu vahel.
Aidata dppijal mdista oma huvisid, tugevusi ja seada eesmérke.

Oskuste arendamine - to60petus keskendub praktiliste oskuste, nii tehniliste
oskuste kui kédsitoooskuste, Opetamisele ja Opioskuste arendamisele.

Elukestev dpe — julgustada ja innustada dpingute jatkamist ka pédrast kooli
1dpetamist.

Tooturg ja toomaailm — périselus toomaailma toimimine ja todvoimaluste valik.
Tooturul ndutavate oskuste kirjeldamine ja analiiiis. Tehnoloogiliste
suundumuste kajastamine.
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Karjédri ndustamine — dppija karjidrieesmérkide madratlemine ja juhiste
pakkumine karjéédrieesméarkide saavutamiseks.

Praktiliste kogemuste rakendamine: Oppijale vdimaluse andmine tdokogemuse
proovile panekuks reaaleluliste harjutusiilesannete ja Opiprojektide kaudu.

Koostdo ettevotetega — Labi dppekéikude Oppijale konkreetse toovaldkonna
to0kogemusi ja teadmise pakkumine.

Keskkond ja jitkusuutlik areng — taotletakse dpilase kujunemist sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja
kaitseb keskkonda ning vairtustades jatkusuutlikkust.

Valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele.

Keskkond ja jitkusuutlik areng on teema, mida saab kaasata t060petuse
lihtsustatud dppekavasse keskkonnakiisimuste ja jatkusuutlikkuse
kditumisoskuste arendamiseks.

Keskkonnateadlikkus ja jatkusuutliku kditumisoskuse arendamine on vajalik
kaasaegse maailma viljakutsetega toimetulekuks ja jatkusuutliku eluviisi
edendamiseks.

Materjalide taaskasutus ja sddstlik kasutamine - tehnoloogiadpetuse praktilistes
toodes kasutatakse taaskasutatud materjale.

Keskkonnasdbralikud tootmismeetodid — dppija valmistab tooteid
keskkonnasobralikul viisil, vdhendades jadtmeid ja kasutades vihem ressursse.

Jatkusuutlik eluviis - to60petus tutvustab dppilale keskkonnasdbralikke
materjale ja tehnoloogiaid, energiatdhusaid seadmeid rohelisi tootmisprotsesse.

Keskkonnateadlikkus — dppija harimine keskkonnateadlikkuse osas,
keskkonnaprobleemide ja nende mdju selgitamine kliimamuutuste ja saastamise
nditel.

Looduslike ressursside hoidmine - looduslikke ressursside védartustamine ja
nende kaitse tdhtsuse mdistmine.

Projektitood - Oppija valmistab keskkonnasdbralikke projekte taaskasutatud
materjalidest.

Jatkusuutlikud karjédri voimalused - to00petus aitab dppijal mdista
jatkusuutliku arengu véimalusi, nditeks mahetootmise valdkonnas.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse dpilase kujunemist aktiivseks
ning vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks, kes moistab
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tthiskonna toimimise pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse
tahtsust.

Tunneb end ithiskonnalitkmena ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele
traditsioonidele ja arengusuundadele.

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus aitavad dppijal arendada aktiivseks
osalemiseks iithiskonnas. Ettevotlik motteviis voib aidata leida uuenduslikke
lahendusi tihiskondlikele probleemidele.

Siin on mdned voimalused, kuidas neid kahte aspekti saab to0dpetuses
integreerida:

Kodanikualgatus:

Uhiskonnateadlikkus — libi tehnika arengu kogeb dppija, kuidas tuvastada ja
mdista tihiskondlikke probleeme ja viljakutseid kohalikus elus ja maailmas.

Kodanikuaktiivsus - dppijaid saab osaleda kodanikualgatustes ja konkreetsetele
probleemidele voi heategevusele keskenduvatele iihiskondlike projektides.

Ettevotlikkus:

Ettevotliku motteviisi arendamine — tehnoloogiadpetuses suunata oppija motleb
ettevotlikult ja ndgema probleeme kui voimalusi ja otsima loovaid lahendusi.

Praktiline kogemus - to60petuses kogeb dppija ettevotluse kiilgi nagu
tootearendus, tootmine ja miiiik.

Rahatarkus - eelarvestamine ja aruandlus.

Kultuuriline identiteet — taotletakse dpilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes vairtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostdoaldis.

Kultuuriline identiteet rikastab t660petuse kogemust meie kultuuriruumis, aitab
oppijal mdista oma kultuuripdrandit ja ithenduda oma juurtega.

Moista teiste kultuuride mitmekesisust ja aitab dppijal tunnetada kisitoo ja
kasitsi tooga seotud védrtusi ja identiteeti.

Traditsioonilised kidsitodoskused — dppija kogeb oma kultuuripdrandiga seotud
traditsioonilisi késitoooskusi nagu rahvardivaste valmistamine, késitdotoodete
valmistamine vdi toiduvalmistamise tehnikate dppimine.

Péarimuslikud stimbolid ja motiivid - dppijad kasutavad oma té6des meie
kultuuri siimboleid, mustreid ja motiive ja seeldbi peegeldub nende kultuurilist
identiteet.
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Kultuuriline parand ja ajalugu — dppija kasutab esemete valmistamisel
traditsioonilisi kdsitodtehnikaid. Puutub seeldbi kokku oma kultuuri kisit6o
ajaloo ja parandiga.

Kultuuripédrandi vdirtustamine — Oppija tunnetab 1dbi praktilise tddprotsessi
austust t60 vastu ja seeldbi arusaamist teiste kultuuride traditsiooniliste
kisitoooskuste ja tavade vaitustest.

Kultuuriline loovus — dppija kasutab traditsioonilisi tehnikaid uuenduslikul
viisil. Teostab oma kultuurilist identiteeti ja loovust véljendavaid ideid.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teabe otsimine ja hindamine — teabeotsing erinevatest allikatest, sealhulgas
raamatutest, veebilehtedest ja ajakirjadest.

Digitaalse kirjaoskuse arendamine — 0ppija kasutab arvuteid ja digitaalseid
seadmeid teabe otsimiseks ja tekstiloomeks. Seejuuras omandab Oppija
pohiteadmised veebilehtede sirvimisest ja otsingumootorite kasutamisest.

Meediaanaliiiis — erinevate meedialiikide, ajalehtede, ajakirjade, raadio ja
televiisori allikate analiiiis ja seeldbi kogemuse saamine meedia mdjust nende
teadmistele ja arvamustele.

Veebipdhine suhtlus ja turvalisus - kuidas kasutada sotsiaalmeediat ja e-posti
vastutustundlikult ning kuidas kaitsta oma privaatsust vorgus.

Teabe jagamine - erinevaid meediavahendeid, nagu blogid, videod voi
sotsiaalmeediat kasutades kogemuste ja teadmiste jagamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Pohitehnoloogilised oskused — dppijad kasutavad pShitehnoloogilisi seadmeid,
nditeks arvuteid, nutitelefone ja tahvelarvuteid. See hdlmab nii klaviatuuri
kasutamist, veebilehtede sirvimist kui failide salvestamise aluseid.

Digitaalsed tooriistad — Oppija kasutab dokumentatsiooni ja esitluste loomiseks
digitaalseid tooriistu, nditeks tekstiredaktoreid ja esitlusprogramme.

Internet ja veebipohised ressursid — Oppija rakendab teabe ja dppematerjalide
omandamiseks veebis otsimise ja navigeerimise oskusi, veebipdhiste ressursside
leidmist ja kasutamist.

3D-printimine ja modelleerimine dppija loob 3D-printimise ja modelleerimise
abil lihtsaid objekte ja mudeleid.

Innovatsioonioskused — 0ppija motleb uuenduslikult, leiab probleemidele
loovaid lahendusi.

Tervis ja ohutus
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Oppija jérgib digete todriistade, seadmete ja isikukaitsevahendite kasutamist.
Vildib onnetusi ja vigastusi ning hoiab korras oma tookoha.

Tookultuur — dppija tegutseb meie kultuuriruumi sobival viisil ja jérgib kooli
kodukorda.

Esmaabi — dppija rakendab vajadusel esmaabi pdhimdtteid, nditeks vigastuste ja
dkiliste terviseprobleemide korral ja reageerib hddaolukorras.

Tootervishoid — Oppija lahtub dppeprotsessis ergonoomika ja todtervishoiu
pohitddedest.

Kemikaalide ohutus - to00petuses kasutatavate kemikaale ja véirvide ohutu
kisitlemine ja séilitamine. Isikukaitsevahendite kasutamine.

Tervislik eluviis - tervis ja ohutus hdlmavad sealhulgas toitumist, fiiiisilist
aktiivsust ja vaimset heaolu. Oppija jérgib tervislikku eluviisi ja teeb tervislikke
valikuid.

Viirtused ja kolblus

Eetilised pdhimdtted — dppija 1dhtub pohivairtustest ja eetilistest pohimdtetest
nagu ausus, vastutus, austus ja empaatia nii koolis kui ka igapdevaelus.

Tookoha vidrtused — Oppija vaidrtused ja hoiakud avalduvad meeskonnatoo,
koostd0, vastutuse ja kaasdppijaid arvestava ja toetava suhtumise lébi.

Kolblus — eetiliste otsuste langetamisel ja probleemide lahendamisel dppija valib
sobivaimaid eetilisi lahendusi ja mdistab nende otsuste moju.

Eeskuju ja juhendamine — Oppija jargib tunnis kogetud positiivseid praktikaid.

Arutelud ja reflektsioon — dppija reflekteerib oma tegevusi, Opib vigadest ja
aruteludes esitleb ja kaitseb oma seisukohti.

Lo6iming teiste Oppeainetega
Eesti keel

Kuna t660petuse ainetunnid toimuvad eesti keeles siis on molemad dppeained
omavahel otseselt seotud nii kones kui kirjas. To60petuses kasutusel olev
erialane sOnavara tdiendab dppija keelepagasit.

Oskus suhelda — eesti keele dppimine aitab dpilastel arendada erialast sonavara.
Oppeiilesannete tditmine pakub dppijale reaalseid olukordi, kus dppijad
kasutavad oskust suhelda.

Kirjalik ja suuline dokumentatsioon: To6dpetuses iilesannete kdigus vajalike
tegevuste kirjeldamine ja juhendite ja dppekirjanduse kasutamine arendavad
oppija funktsionaalset kirjaoskust.
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Ohutusjuhendid - to60petuses rakendust leidvate tooohutusalaseid juhendeid
peab Oppija teadma ja tundma. Eesti keel voimaldab Oppijal neid juhendeid
moista.

Opijuhjuhiste mdistmine ja todprotsessi kirjeldus : tdddpetus ei saa ilma
erinevate tooprotseduuride ja -juhiste moistmist. Eesti keel on vajalik nende
juhiste lugemiseks ja mdistmiseks, mis on seotud konkreetsete tooetappidega
vOi masinate kasutamisega.

Projektitood — too0petuses teostatavates opiprojektide keelekasutus nii
ettevalmistavas faasis kui toode vormistamisel.

Opilastodde esitlused — kirjaliku osa vormistamine ja suulised ettekanded.
Voorkeel

Infootsing — dppija kasutab vodrkeelseid keskkondi infootsingul. Keelekasutus
voimaldab dppijal leida uusi tehnoloogilisi lahendusi ja tooteid ja seeldbi
rakendust praktilistele oskustele.

Rahvusvaheline koostdo - toodpetuses voivad dppijad osaleda rahvusvahelistes
projektides. Suhelda kaaslastega voorkeeles ja esitleda todtulemusi.

Kultuuriline mitmekesisus - vodrkeele dppimine aitab dpilastel paremini mdista
kultuuridevahelist sidusust. Keeledppes puutuvad dppijad nditeks l1ébi
pildimaterjali kokku erinvates kultuurides toimiva tootearendusega,
arhitektuursete ja tehniliste lahendustega.

Rahvusvahelised standardid - to60petus jargib rahvusvahelisi standardeid ja
regulatsioone ja voorkeele oskus leiab rakendust nende standardite ja
regulatsioonide tolgendamisel.

Matemaatika
Modtmine ja mérkimine - to60petuses on modtmine kesksel kohal.

Geomeetria — toodpetuse kasutavad dppijad lihtsamaid geomeetria mdisteid ja
valemeid. Oppija tunnetab ruumilisi suhteid, eseme kavandamisel koostab
modtarve kasutades eskiise, lihtsamaid jooniseid ja piltkujutisi.

Materjaliarvutus — nii esemete kavandamisel kui toitude retseptides jargib oppija
etteantud suurusi ja koguseid. Materjaliarvutus on oluline lihtsamate
kuluarvestuste teostamisel.

Mustrid — dppija kasutab matemaatilisi moisteid esemete disainimisel.

Arvutamine - Oppijad jargivad ja kohandavad esemete valmistamisprotsessis
mddte. Oppija kasutab matemaatilist mdtlemist to6dpetuslike probleemide
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lahendamisel. Too0petuses on vajalik pikkuste, pindalade, mahtude ja raskuste
mddtmine ning erinevate modtithikute kasutamine.

Loodusdpetus

Loodusplastika - materjalidpetus ja loodusest vahendite kasutamine.
Loodusdpetus keskendub looduses esinevatele materjalidele ja
loodusressurssidele, nende omaduste moistmisele ja kasutamisele. To0dpetus
holmab loodusest parit materjalide kasutamist esemete valmistamisel.

Keskkonnaséést - loodusdpetuse sisus on keskkonnamaojudest tulenevat vajadus
kasutada séddstvalt materjale. To60petuses on kesksel kohal materjalide
taaskasutus, keskkonnahoid ja keskkonnahoidlike materjalide kasutamine.

Praktilised oskused — 0ppija rakendab materjalide késitsemise ja todtlemisega
seotud oskusi.. Loodusdpetus annab aluse mdista looduslike materjalide
omadusi ja nende késitsemise podhimotteid, toodpetuses rakendab dppija Opitut
praktikas.

Multimateriaalsus — dppija kasutab iihes t60s erinevaid materjale. See on vajalik
nii loovuse arendamisel kui dpilastodle laiema funktsiooni voimaldamisel.
Loodusopetus on seotud nende materjalide péritoluga, to6dpetus mil viisil neid
materjale kasutatakse.

Tooohutus - Loodusopetus késitleb ohutuse aspekte seoses looduslike
materjalide kasutamisega.

Ajalugu

Ajaloo ja todopetuse 10iming seisneb nende kahe aine seoses 1édbi mineviku.
Ajaloo sisuks on tehnoloogia arenguprotsesside mdju iihiskonnale.

Ajalooline taust voimaldab Opilastel saada laiemat arusaamist mineviku ja
kisit6o valdkondade vastastikusest mojust.

Sajandeid vanu késit66 tehnoloogilisi oskusi saavad dppijad rakendada
too0petuse tundides ja seeldbi mdistab dppija paremini tithiskonna ja kultuuri
arengut.

Ajaloo mojutused - tod0petuse oskused ja tehnikad on arenenud ajaloo kdigus.
Oppijad vordlevad niiiidisaegseid tehnikaid ja minevikus kasutatud tooriistu ja
hindavad tehnoloogia arengut.

Kultuuriline kontekst — to6tamine meie kultuuriruumis lébi ajaloo. T66dpetuse
kaudu saavad opilased dppida erinevate kultuuride traditsioonilisi kdsitodoskusi
ja tehnikaid.
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Niidete kasutamine — ajaloolisi ehitisi ja tehnoloogilisi lahendusi kopeeritakse
toodete kaudu. Neid tooteid kasutatakse t060petuse iilesannete osana, niiteks
mudelidpetuses.

Teadmised - erinevate todstusharudes ja kutsealadel. Kasutusel olnud
materjalidega, tooriistade ja tehnikatega puutuvad dpilased kokku ajalootunnis.
Niiteks pollumajanduslik tootmine ja pdllusaaduste kasutamine vdib esmapilgul
tunduda to00petusest kauge teemana aga ometigi on otseses seoses nii
materjaliopetuse kui kodunduse ja kisitooga.

Ajaloolised muutused — postindustriaalse {ihiskonna tekkimine.
Toostusrevolutsiooni moju kisitoodle, kodundusele ja toddpetusele.

Inimesedpetus

Inimesedpetus ja todopetus on 1dimitud 1dbi isikliku ja sotsiaalse arengu ning
praktiliste oskuste dpetamise.

Nad aitavad dppijal paremini mdista seost praktiliste oskuste ja isikliku arengu
vahel.

Isikliku omadused - inimesedpetus dpetab isikliku arengu ja elu oskuste
Opetamisele, mis on kasulikud nii igapdevaelus kui todmaailmas. T660petuse
tundides saab dppija neid oskusi tdomaailmas rakendada 14bi enesekontrolli,
enesejuhtivuse, suhtlusoskuse, enesehinnangu, emotsionaalse intelligentsusi ja
konfliktide lahendamise.

Eesmaérkide seadmine ja karjdéri planeerimine - inimesedpetus aitab dppijal
to00petuse tundides tunnetada oma huvi, eesmirke ja Gpetada neile, kuidas olla
sober ja kaaslane. T600petus pakub isikuomadustega ja kutsealadega seotud
praktilist kogemust.

Enesejuhtimine — inimesedpetus dpetab ajaplaneerimist, eesmarkide seadmist ja
enesedistsipliini arendamist. Neid oskusi rakendatakse praktikas to60petuses.

Elukutsedpe — ldbi esemelise dpikésitluse keskendub t660petus erinevate
kisitoo- ja kutsealadega seotud praktiliste oskuste dpetamisele. Opilased dpivad
konkreetsete toomaailma iilesannete tditmiseks vajalike materjalide, tehnikate ja
tooriistade kasutamist.

Ettevotlus ja majandus - inimesedpetus holmab majandusalaseid teadmisi
seeldbi tdomaailmas toimimiseks vajalikku ettevotlikkust.

Sotsiaalsete oskuste arendamine — inimesedpetuse osa on sotsiaalsete oskuste,
koostdo ja suhtlemise, dOpetamine. Need oskused on abiks t660petuse
oppeiilesannete tditmisel.

Muusika
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Loominguline véljendus - mdlemad ained julgustavad loomingulist métlemist ja
pakuvad Sppijale voimalust loovalt viljenduda.

Kaéeline osavus - on vajalik mdlemas aines. Nii todriistade kasutus kui
muusikariistadel méngimine nduab kéte ja sdrmede koordinatsiooni, tdpsust ja
osavust.

Kujundamine ja esteetika — on vajalik molemas aines. Kui muusika voib olla
seotud helide ja meloodiate kujundamisega siis too0petuses keskendutakse
visuaalsele esteetikale nditeks laua katmisel, roogade esitlemisel voi esemete
valmistamisel.

Akustika ja helid - muusika ja t660petus voivad puudutada akustikat ja
helitehnoloogiat. Mdlema aine tundides puutuvad oppijad kokku heli omaduste
ja levikuga ruumis, on vajadus arvestada nii heliisolatsiooni kui miira kui
keskkonna ohuteguriga.

Materjalidpetus - nii muusikas kui ka tdodpetuses tuleb mdista ja tunda
erinevaid materjale. Muusikariistade valmistamiseks kasutatud materjalidega
puutuvad dppijad kokku toddpetuses.

Muusikainstrumentide valmistamine — to60petuse tunnis valmistatud keel ja
166kpille saab kasutada muusika tundides — jauram, kraapspill, kastanjetid,
triangel.

Kunstiopetus

Loominguline vdljendus - mdlemad ained eeldavad dpilastelt individuaalset
eneseviljendust. Julgustavad dpilasi loovalt viljenduma. Kunstidpetuses luuakse
kunstiteoseid, samal ajal kui to6dpetuses valmistatakse erinevaid esemeid.

Kéeline osavus - nii kunstiopetuses kui t660petuses Opitakse 1dbi esemelise
dpikisitluse. Oppeiilesannete tditmine vajab kielisi oskusi ja dppeprotsess
eeldab kéelise koordinatsiooni arendamist. Kunstidpetuses ja toddpetuses on
kohati kasutusel samad tooriistad.

Disainin - mdlemas aines uuritakse varvi, kuju, proportsiooni visuaalseid
elemente. ToO0Opetuses kavandatakse ja disainitakse samuti erinevaid esemeid.

Materjalidpetus - mdlemad ained eeldavad erinevate materjalide ja nende
omaduste tundmist. Kunstidpetuses voidakse kasutada samu materjale mida
too0petuseski.

Tehnoloogilised protsessid - nii kunstiopetus kui ka t660petus voivad kasutada
materjalide ettevalmistamisel ja to6tlemisel tehnoloogid. Lisaks termilistele
protsessidele leiavad kunstidpetuses kasutamist too0petusega samad
digivahendid ja programmid.
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Projektitdo - Oppijad kavandavad mdlemas aines toid voi kunstiteoseid alates
idee véljatootamisest kuni 1dpptooteni.

Kehaline kasvatus
Kehaline kasvatus ja to60petus on vastastikku eotud 1abi:

Fiitisilise tervise ja ohutuse — molemate ainete fookuses on fiiiisiline tervis ja
ohutus kasvoi lébi eririietuse. Kui kehaline kasvatus dpetab Opilastele
litkumisega seotud tervislikke eluviise ja fiitisilise aktiivsuse eeliseid, siis
to00petus hdlmab samuti digeid toovatteid, diget kehahoidu, ohutusndudeid ja
turvalise tookeskkonna loomisega seotud praktilisi oskusi.

Kaéelisi oskusi arendatakse ka kehalises kasvatuses. Kehaline kasvatus
keskendub sageli litkumisoskustele, nagu tasakaal, koordinatsioon ja joud,
samas kui to00petuse kasutatavad to6votted eeldavad toovahendite kasutamisel
sama.

Koostd0 ja Oppimine rithmas - td60petuse sisuks on meeskonnatdd oskusi
noudvad projektitood. Kehaline kasvatus hdlmab meeskonnaspordialasid. Nii
kehaline kasvatus kui ka t660petus arendavad koostodd ja meeskonnatdo oskusi.

Tervislik eluviis ja kehaline aktiivsus: Kui tervisliku eluviisi edendamisega ja
kehalise aktiivsusega seotud. Kehaline kasvatus annab Oppijale aluse moista
fiitisilise aktiivsuse olulisust, heaolu ja tervise osa, siis t060petus dOpetab
aktiivsete eluviiside toimimiseks vajalikke praktilisi oskusi. T66dpetuse tunnis
valmistatud spordivahendeid saab kasutada kehalise kasvatuse tunnis.

Materjalidpetus — spordivahendite valmistamiseks kasutatud materjalidega
tootlemisega puutuvad dpilased kokku toddpetuse tundides.

Mboisted — mdlemas aines on kasutusel iihised mdisted ja véljendid.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

To60petuse Oppeaine on loovaine, mis toetab Opilase fiiiisilises ning vaimses
arengus. Aktiivne kéelise tegevus toetab dpilase keskendumisvdime, motoorika,
ruumitaju ning kujutlusvoime arengut.

Oppeaines libiviidavate praktiliste iilesannete tegemine annab kogemusi, mis
toetab kavandamise, planeerimise taju.

Kogemused ja oskused lébi kéelise tegevuse, aitab dpilasel kujundada arusaama
keskkonnast, selle materjali mitmekesisusest ning vaédrtustama sdéstliku
keskkonna arengut.
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Kaéeline tegevus toetab Opilasel enda kujutulusvoimet viljendama lébi praktilise
tegevuse ning iseseisvust, mis on toetab jatkusuutliku arengut.

Uhistegevus arendab mdistmist koostdd vajalikkusest, mis aitab kujundada
arusaama kultuurilisest identiteedist ja traditsioonidest, vordse kohtlemise
olulisest.

Uhistegevusest saadud kogemused ja teadmised toetavad koostodvdimet
iiksteise abistamise, arvamuste esitamise ning otsuste pohjendamise teel.
Koost60 arendab kriitilist mdtlemist, mis toetab vdartustama ning hindama enda
ja teiste t00d.

IT KOOLIASTE

Kasit6o 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes Oppeainetes. Loomingulistel
ja praktilistel tegevustel on ka 160gastav funktsioon nii dppetdods kui ka
tulevases elus.

Kasitood iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilase
fiisioloogilises ja vaimses arengus.

Praktiliste todoskuste dOpetamine toimub alljargnevas jarjestuses:

Koostegevus Opetajaga: osa todoperatsioone vaib sooritada Opetaja, osa tehakse
koos.

Tootamine matkides: iga operatsioon eraldi, 2-3 operatsiooni kaupa, kogu
iilesanne.

Tootamine néidise jargi: detailide kaupa, valmis t60.

Too6tamine suulise juhendamise jargi: to6juhendid operatsioonide kaupa,
todjuhendid kogu t66 sooritamiseks.

Praktilise t60 raskusaste sdltub materjalist, tdovahenditest, sooritatavatest
operatsioonidest ja keerukusest.

Opetaja kavandab todiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid
mitmesugused lahendused ning Opilastel jadks voimalus rakendada oma
fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu toole ning tulemuse esteetilisusele.

Arutletakse leitud pdnevate ideede iile ja innustatakse loovast tegevusest rodomu
tundma. Nende kdigus Opitakse koos teistega tOotama, liksteist abistama, teiste
arvamusi arvestama ning oma arvamusi pdhjendama.

Kaisitdo tundides kujundatakse tooks vajalikud isiksuseomadused (piisivus,
tapsus, iseseisvus, eesmargikindlus), arendatakse esteetilist maitset,
kujundatakse sddstvat suhtumist materjalisse.

Toooskuste kujundamise korval on oluline roll suhtlemisel, oskus osaleda grupi-
ja tihistegevustes, kiisida abi ja anda ndu.
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III KOOLIASTE

Kaésitood iseloomustab loov kéeline tegevus, mis on oluline dpilase arengus.

Tootilesannete valikul ldhtutakse eesmirgist arendada Opilaste vaimseid ja
fiitisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, ruumitaju, kujutlusvdimet jne.

Kaisitdos tutvub Opilane kutsedppe voimalustega, kujuneb valmisoleku elada ja
tootada tinases ja tuleviku muutuvas tehnoloogiamaailmas.

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised todd,
opiprojektid, oppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
oppetegevused

1. Klass

Tunneb &ra kasutatavaid materjale
(paber, plastiliin, savi, looduslik
materjal jne).

Kasutab Opetaja juhendamisel digesti ja
ohutult lihtsamaid todvahendeid;

Joonistab Sablooni abil lihtsamaid
kujundeid.

Rebib sirgjooneliselt.

Ldikab silma jargi ning kontuuri
(sirgjoon) modda paberitiikke ja ribasid.

Voldib paberilehe pooleks ja/voi
neljaks.

Voolib rullimise, veeretamise ja
lamendamise teel lihtsamaid kujundeid
ja esemeid.

Hoolitseb koostegevuses dpetajaga oma
tookoha ja -vahendite korrasoleku ning
isikliku hiigieeni eest.

Materjalid ja nende tootlemine

Kasitoomaterjalid.
Kaésitoovahendite tutvustamine, nende
otstarve ja ohutu kasutamine.

Tooprotsess

Erinevate esemete vormimine ning
toovahendite tutvustamine.

Kujundite demonstreerimine,
leidmine klassiruumist, piltidelt jm.

Materjalide sééstlik kasutamine.

Savi ja plastiliini voolimine,
materjalide erinevuste selgitamine.

Paberiribade rebimine ja narmaste
16ikamine nii silma kui joone jargi.

Voltimine.

Loodusplastika — meisterdamine nii
seemnetest kui juurviljadest.

Erinevate materjalide kooskasutus.
Tehnoloogia igapéevaelus

Todoohutus ja todokoha korrashoid ning
isiklik hiigieen.

To6 10petamine.
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tehismaterjale, nimetab ja vordleb
Opetaja abiga materjalide omadusi
(0huke, paks, jame, peenike, pehme,
kova, painduv, tugev jt).

Valib dpetaja juhendamisel erinevaid
téotlemisviise (rebimine, 16ikamine,

2. klass Tunneb &ra ja nimetab kasutatavaid Materjalid ja nende tootlemine
materjale (paber, kartong, plastiliin, .
) J.. (13 .g P . Materjalide omadused.
savi, riie, 1ong, looduslik materjal jms).
. y AP : Materjalide ja to6vahendite sobivus.
Joonistab Sablooni abil kujundeid, L ]
16ikab neid vilja, liimib ja tdiendab Esemete vaatlus.
neid Opetaja juhendamisel.
Erinevad kujundid, Sabloon.
Kasutab joonlauda sirgjoone
tombamiseks. Kéairidega 16ikamine.
Teeb voltimise teel lihtsamaid esemeid; | Liimimine.
voldib ruudu diagonaalselt pooleks.
Tooprotsess
Kasutab dpitud voolimisvotteid Joonlaua kasutamine modtmisel.
(veeretamine, rullimine, lamendamine, ) . .
nitamine, pigistamine jms) Loodusliku materjali kasutamine
ventiamine, pigistamine Jjms). (seemned, terad).
Osk'ab sormedega heegeldada jamedat Lihtsad ruumilised kompositsioonid,
ketti. maketid.
Hoolitseb 6petaja suunamisel oma Mod&tmine ja mérkimine, toovotete
tookoha ja Oppevahendite korrasoleku | tutvustamine, toovahendite otstarbekas ja
ning isikliku hiigieeni eest. ratsionaalse kasutamine.
Erinevad looduslikud ja
tehismaterjalid. Voolimine.
Eeskuju ja ndidise jargi too
sooritamine.
Tehnoloogia igapéevaelus
Kord ja korraharjumus.
Korrastustoode jarjekord. Too
10petamine.
To6tamine grupis ja paaris.
3. klass Eristab erinevaid looduslikke ja Materjalid ja nende tootlemine

Erinevate esemete vaatlus,
kirjeldamine.

Materjalid - tekstiil, nahk, metall,
plast, puit, paber, papp.
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voltimine, viltimine, voolimine jms)
ning kasutab toovahendeid digesti.

Tootab Opetaja suulise juhendamise
jargi, vaatleb ja kirjeldab dpetaja abiga
toovotete tutvustavat videot voi pilti;
viib alustatud t60 iseseisvalt 1opule.

Kasutab materjale dopetaja juhendamisel
saastlikult.

Kasutab joonlauda: mdddab paberil
pikkusi tdissentimeetrites, tombab
sirgjooni ldbi iihe ja kahe punkti.

Valmistab juhendamisel voltimise teel
lihtsamaid kujundeid.

Loikab kadridega mitmesuguseid
kujundeid erinevast materjalist:
paberist, dhemastkartongist, vildist,
fliisist, riidest.

Paneb niidi, heegelniidi, 1onga
sukandela silmast 14bi.

Tikib eelpistet.
Heegeldab jameda heegelndelaga ketti.

Torkab Opetaja juhendamisel naaskliga
auke.

Valmistab juhendamisel tdhtpaevalisi
ruumi- ja lauakaunistusi, korrastab ja
kaunistab iihistegevuses oma
klassiruumi.

Katab ja koristab dpetaja juhendamisel
lauda.

Kinnitusmaterjalid liim, ndor, niit,
traat.

Erinevad to6tamisviisid: rebimine,
16ikamine, voltimine, voolimine jms).

Toovahendite dige hoid ja tootamine;
Tooprotsess
Materjalide sdéstlik kasutamine.

Toovahendite dige ja ohutu
késitlemine;

Kéiridega 16ikamine mitmesuguseid
kujundeid erinevast materjalist:
paberist, ohemast kartongist, vildist,
fliisist, riidest.

Joonlaud ja pliiats.
Voltimine.
Tehnoloogia igapievaelus

Toovahendid ja materjalid: ndel,
naaskel, heegelndel ja 10ng, riie.

Ohutud to6ovotted.

4. Klass

Meisterdab erinevatest materjalidest

Valib dpetaja juhendamisel materjalide
kasitsemiseks sobivaid té0vahendeid,

Materjalid ja nende tootlemine

Joonlauaga, mdddulindiga modtmine,
maérkimine, modtmisviga;
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késitseb tuttavaid toovahendeid digesti
ning ohutult.

Otsib ja valib iihistegevuses ideid todde
valmistamiseks, markab esemetel
rahvuslikke elemente.

Tootab Opetaja suulise juhendamise
jargi, moistab ja tdidab Opetaja
juhendamisel ka lihtsaid kirjalikke
to6juhendeid;

Kasutab modtmisel joonlauda ja
mdddulinti, mirgib dpetaja
juhendamisel joonlaua abil punkte ja
tombab jooni erinevatele
pindadele/materjalidele;

Paneb niidi noelasilmast 14bi; teeb
kisitsi lihtdomblust (traageldab); dmbleb
riidele kahe auguga n66bi;

Heegeldab erineva jamedusega
materjalist ketti; heegeldab alg- ja
ahelsilmust;

Kasutab materjale siistlikult, leiab
Opetaja juhendamisel voimalusi
materjalide korduskasutamiseks;

Teab olulisemaid téhtpaevi, kaunistab
juhendamisel tdhtpaevadeks ruumi;

Valmistab juhendamisel lihtsamaid toite
koostades eelnevalt tihistegevuses
vajalike toiduainete ostunimekirja.

Valib valmistatud toidu serveerimiseks
sobivad lauanoud, katab ja koristab
lauda.

Kirjeldab ja analiiiisib oma t66d Opetaja
juhendamisel, sh kirjaliku kava jargi

Eseme kavandamine néidise jérgi;

Tooks vajalike todvahendite ja
materjalide to6tlemisviiside valik;

Voimalusel dppetodkoja kodukord,
juhised Oppetdokojas toGtamiseks;

Tervisekaitse ja todohutusnduete
tutvustamine, esmaabi;

Tooprotsess

Vajalikud vahendid ja materjali
tootlemisviisid.

Pohjendada ldhtuvalt t66 eesmargist

materjalide, todvahendite ja
tootlemisviiside sobivust.

Valmistab praktilise toona esemeid ja
mudeleid.

Teostab kavandatu I6puni.

Hoiab korras ja korrastab oma
tookoha, jargib hiigieenireegleid.

Esitleb ja hindab oma t66d, toob esile
oppeprotsessis kogetu seosei
igapdevaeluga.

Tehnoloogia igapéevaelus

Tutvustada vOimalusi erinevate
tortide valmistamisel.

Arutleda miks, kellele ja kuidas torti
valmistada.

Tutvustada, t66votteid, toovahendeid,
toiduaineid jm mida tordi
valmistamisel on vaja.

Opitakse tootama grupis ning jagama
ithiskasutuses olevaid todvahendeid.

Kujundatakse korraharjumusi ja
oskusi ning piisivust oma t66 10pule
viia.
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(vordleb oma t66d nédidisega; hindab
tulemuse kasutamist ja esteetilisust).

5. Kklass

Heegeldab alg-, ahel- ja
kinnissilmuseid.

Heegeldab edasi-tagasi ridadena, oskab
t00d 1opetada.

Oskab Opetaja abiga valida omavahel
sobivaid toovahendeid (heegelndel,
sukandel, vardad ja 16ng).

Oskab moodustada algsilmust ning luua
varrastele silmuseid.

Koob parempidiseid silmuseid
edasi-tagasi ridadena.

Oskab silmuseid maha kududa.

Oskab leida erinevatele tehnikatele
(kudumine, heegeldamine jt) sobivaid
materjale.

Traageldab véljaldigatud detaile.
Ombleb riidele kannaga ja/vdi kannata
noopi.

Kasutab triikrauda dpetaja

juhendamisel.

Oskab sooritada lihtsamaid (iiksikuid)
toovotteid videojuhendi jargi.

On tutvunud erinevate
riildematerjalidega.

Oskab kasutada erinevaid téovahendeid
ohutult.

Tikib iiherealisi pisteid (eel-, tikk-,
vars-, jarel- ja/voi ahelpistet).
Oskab juhendamisel t66d viimistleda,

peita Idngaotsi.

Kasutab triikrauda Opetaja
juhendamisel.

Materjalid, toovahendid,
tootlemisviisid
Materjalid

Erinevate kangaste ja
késitdoomaterjalide tutvustamine

Toovahendid

Erinevate to0vahendite tutvustamine:
kadrid, mérkimis- ja
mootmisvahendid, suure silmaga
ndel, heegelndel, jimedad
metallvardad, dmblusnoelad,
noopndelad, dmblusniit, joonlaud,
riidekriit, dmblusmasin.
Tootlemisviisid

Tikkimine.

Tikkimispisted. Uherealised pisted:
eelpiste, tkkpiste, jirelpiste, varspiste,
ahelpiste.

Silmuskudumine

Silmuste loomine. Parempidine
silmus.

Tingmirgid. Ripspinnakudumine

Adiresilmused: silmuseline ja
sO0lmeline dir.

Kudumi 16petamine.
Kootud eseme viimistlemine.
Heegeldamine

PGhisilmuste (alg-, ahel- ja
kinnissilmuste) heegeldamine.

Tingmargid, skeem.

Omblemine
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Joonistab lihtsa kavandi/pildi.

Planeerib koostd0s Opetajaga oma t60
ajakava.

Tootab Opetaja suulise juhendamise voi
lihtsama videojuhendi jargi.

Analiiiisib oma t66 tulemust;
Kasutab materjale sdéstlikult.

On teadlik, et materjale saab uuesti
taaskasutada.

Ohutusnduded noela ja kddride
kasutamisel.

Ohutusnduded triikimisel.

Omblemise eeltodd: 1dike
kinnitamine, detailide véljaldikamine,
traageldamine, triikimine.

Nodpide dmblemine.

Tooprotsess
Kavandamine

Idee ja kavand eseme valmistamisel.
Téoplaneerimine

Ajakava.

Eneseanaliiiis ja hindamine

To6 analiiisimine ja hindamine.

Oppeaine rakendamine
igapievaelus
Tarbimise moju inimesele

Loigete paigutamine.
Sddstlik tarbimine
Taaskasutus.
Roivaste hooldamine

Triikimine.

6. klass

Kavandab juhendamisel ja valmistab
lihtsamaid esemeid.

Valib tikkimiseks sobivaid materjale ja
toovahendeid.

Tikib kaherealisi pisteid.

Heegeldab sambaid ja heegeldab
ringselt.

Tunneb heegeldamise ja kudumise
Opitud tingmaérke;

Materjalid, toovahendid,
tootlemisviisid
Materjalid

Looduslikud taimsed ja loomsed kiud,
nende saamine ja omadused

Erinevad pehmed kaasaja materjalid.
Toovahendi ja materjali sobivus

Toovahendid

Erinevate toovahendite tutvustamine
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Koob parem- ja pahempidiseid
silmuseid, koob ringselt.

Koob lihtsa skeemi jirgi.
Ombleb dmblusmasinaga lihtdmblust.

On tutvunud erinevate digitaalsete
keskkondadega.

Oskab juhendamisel kavandada.

Planeerib koostd0s Opetajaga oma t60
ajakava.

Tootab Opetaja suulise juhendamise voi
lihtsama videojuhendi jérgi.

Analiilisib oma t60 tulemust.
Kaitub keskkonnahoidliku tarbijana.

Leiab vdimalusi materjale/riideid
isikupdraselt taaskasutada.

On tutvunud hooldusmérkidega.

Suure silmaga noel, heegelndel,
sukavardad, dmblusnéelad,
noopndelad, sormkiibar, dmblusniit,
modduriba, dmbluskriit, kdarid,
omblusmasin

Digitaalsed vahendid

Tootlemisviisid
Tikkimine

Kaherealised pisted
Kudumine

Parem- ja pahempidine silmus.
Ringselt kudumine. Lihtsa koekirja
lugemine.

Heegeldamine
Sambad. Ringselt heegeldamine
Omblemine

Omblusmasina niidistamine ja
omblemine. Lihtdmblus

Tooprotsess
Kavandamine

Idee ja kavand eseme valmistamisel.
Tootamine
Ajakava

Too6tamine suulise juhendi jargi,
jaljendamine

Eneseanaliiiis ja hindamine

Uhise vdi individuaalse t66
analiilisimine ja hindamine.

Oppeaine rakendamine
igapievaelus
Sddstlik tarbimine

Riiete parandamine/taaskasutamine.

Roivaste hooldamine
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Pesemine, kuivatamine, tritkimine

7. klass

Kavandab ja valmistab lihtsaid
esemeid.

Tikib kaherealist pistet (ristpistet mustri
jargi).
Loeb juhendamisel lihtsamaid

heegelskeeme ja koekirju, vajaduse
korral otsib neid veebist.

Heegeldab &ére- voi vahepitse.
Koob kahe eri virvi 10ngaga.

Kisitseb Omblusmasinat, dmbleb
kahekordset palistust ja/voi kahekordset
Oomblust.

Tunneb é&ra tehiskiududest
tekstiilmaterjalid.

Valib juhendamisel eseme
valmistamiseks sobivad materjalid ja
toovahendid;

Koostab kavandi.
Tootab suulise juhendamise jargi.
Planeerib oma t60 ajakava.

Oskab analiilisida oma t66 tulemust ja
aja planeerimist.

Viairtustab kasitood.

Leiab vOimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale.

Tunneb pohilisi pesumérke.

Materjalid, toovahendid,
tootlemisviisid
Materjalid

Tehislike ja siinteetiliste
tekstiilmaterjalide tutvustamine

Mitmesuguste materjalide
tutvustamine ja nende koos
kasutamise vdoimaluste leidmine

Toovahendid

Toovahendite ja tehnoloogia valik
olenevalt materjalist ja valmistavast
esemest

Tootlemisviisid
Tikkimine
Erinevate tikanditega tutvumine.

Pinnakattepisted. Méhk- ja/voi
madalpiste.

Silmuskudumine

Kahe vérviga kudumine
Heegeldamine

Adre- ja/vdi vahepits
Omblemine

Lodike vOtmine ja paigutamine
kangale.

Kahekordne palistust ja/voi
kahekordne dmblus.

Tooprotsess
Kavandamine

Idee ja kavand eseme valmistamisel.
Rahvariided.

Téo planeerimine
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Uksi ja/voi riihmas todtamine.
Eneseanaliiiis hindamine

Uhise voi individuaalse t6
analiiiisimine ja hindamine.
Oppeaine rakendamine
igapievaelus

Sédastlik tarbimine.

Roivaste hooldamine. Pesumairgid:
valgendamine, keemiline puhastus.

8. klass

Kavandab kasitooeset, valib selle
valmistamiseks Opetaja juhendamisel
sobivad materjalid ja to6vahendid.

Kasutab juhendamisel tdovahendeid,
viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt.

Heegeldab lihtsama skeemi voi
digitaalse juhendi jargi.

Koob lihtsamaid koekirju, tunneb
tingmirke, koob nende jérgi.

Leiab ja kopeerib juhendamisel
16ikelehelt lihtsamaid 16ikeid.

Kasutab dmblusmasinat, véimaluse
korral tikkimismasinat.

Viimistleb juhendamisel erinevates
tehnikates t6id.

Tunneb erinevaid kangaid ja oskab neid
eristada.

Eristab toovahendeid ja materjale.

Kasutab toovahendeid otstarbekohaselt

ja ohutult.
Kannab juhendamisel mustri kangale;

Kasutab erinevaid tikkimispisteid
arhailise tikandi tikkimisel.

Materjalid ja toovahendid,
tootamisviisid
Materjalid

Villased, linased ja puuvillased
kangad

Efektlongad
Toovahendid

Toovahendite ja tehnoloogia valik
olenevalt materjalist ja valmistavast
esemest

Peenike suure silmaga ndel,
heegelndel, ringvardad, dmblusmasin,
aurutriikraud, 10ikelehed, kalka.

Tikkimine

Tikandi jdljendamine riidele.
Stimbolid ja mérgid rahvakunstis.
Arhailine tikand.

Kudumine

Lihtsama koekirja kudumine.

Heegeldamine
Heegeldamine lihtsama skeemi voi
digitaalse juhendi jargi.

Omblemine
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Oskab kasutada dmblusmasinat,
voimaluse korral tikkimismasinat

Oskab hinnata ajakulu t66 teostamiseks.
Too6tab suulise juhendi jérgi;

Oskab hinnata oma t606 korrektsust ja
esteetilisust.

Jélgib tootades ohutusndudeid ning
hoiab todkoha korras.

Leiab vOimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale.

Oskab viimistleda oma toid.

Tunneb rdivaste hooldusmarke.

Tomblukk.
Tooprotsess

Kavandamine

Idee ja kavand eseme valmistamisel.
Stimbolid ja mérgid rahvakunstis.
Téo planeerimine

Tooplaani koostamine, aja
planeerimine.

Eneseanaliiiis hindamine
Uhise voi individuaalse t66
analiilisimine ja hindamine.

Oppeaine rakendamine
igapievaelus

Tarbimine

Tarbimise moju inimesele. Sadstlik
tarbimine.

Materjalide taaskasutus.

Roivaste hooldamine

Raivaste hooldamine: pesemine,
kuivatamine, aurutamine, triikimine.

Toode viimistlemine.

9. Kklass

Valib ja kombineerib juhendamisel
tooks sobilikke materjale ja opitud
tehnoloogiaid.

Heegeldab ja koob skeemide ja
toojuhendite jérgi;
Koob lihtsaid koekirju ja esemeid

koekirjaskeemide ja juhendite jirgi.

Maiirab oma riiete suurusnumbri ja
kehatiiilibi sobiva tegumoe leidmiseks.

Materjalid, toovahendid,
tootamisviisid
Materjalid

erinevate materjalide kombineerimine
tervikuks

Toovahendid

Toovahendite ja tehnoloogia valik
olenevalt materjalist ja valmistavast
esemest

Tootlemisviisid
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Ombleb iseseisvalt lihtsamaid esemeid
vOi teostab toid Opetaja valikul mones
teises kéasitootehnikas.

Kasutab ainealast teabekirjandust ja
vastavaid veebilehti.

Loeb ja moistab valmisriiete etikette,
arvestab neil esitatavat teavet, oskab
vajaduse korral leida veebist
tingmaérkide tdhendusi.

Oskab hooldada erinevast materjalist
riideid.
Oskab juhendamisel taaskasutada

erinevaid materjale.

Oskab iseseisvalt leida lahendusi,
kuidas oma rdivaid isikupéraseks
muuta.

Oskab leida vdimalusi pilutikandi
kasutamiseks.

Maérab oma riiete suurusnumbri ja
kehatiiiibi sobiva tegumoe leidmiseks.

Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisus.

Jélgib tootades ohutusndudeid ning
hoiab t66koha korras.

Oskab kasutada ainealast
teabekirjandust ja vastavaid veebilehti.

Oskab selgitada ringmajanduse
positiivset mdju keskkonnale.

Tikkimine

Pilutikand.

Kudumine

Mustri lugemine (pitsiline koekiri).
Heegeldamine

Mustri lugemine.

Omblemine

MaGotude votmine. Riiete
suurushumber.

Tooprotsess
Kavandamine

Idee ja kavand eseme valmistamisel.
Tooplaneerimine

Ainealase info otsimine.
Eneseanaliiiis hindamine

Uhise vo01 individuaalse t66
analiiiisimine ja hindamine.

Oppeaine rakendamine
igapievaelus
Tarbimise moju inimesele

Ringmajandus.
Roivaste hooldamine

Etiketid riietel.




