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4. Kooliaste: | kooliaste 5. Kilass: 1. klass 6. Tundide arv niadalas: 1

Valikaine Lahenduste labor eesmérk on toetada dpilaste loogilise mdtlemise, loovuse ja
matemaatilise taibukuse arengut méinguliste, praktiliste ja avastusOppele tuginevate
tegevuste kaudu.

Oppe- ja hindamismeetodid:
e Vahetu suuline ja visuaalne tagasiside.
e Opilase enesehindamine ja oma t66 mdtestamine.
e Opetaja vaatlused ja vestlused.

e Mitteeristav hindamine (Kirjeldav ja toetav tagasiside).

Erisused ja ainespetsiifika:
e Fookus on praktilisel ja mingulisel dppimisel.
e Tunnid toimuvad sageli ringitdd voi jaamdppe vormis.

e Tegevused toetavad 1. klassi pohiaineid 1dimitult: eesti keel, matemaatika,

inimesedpetus.
1. Miinguline loogika Mustrid, jarjestamine, sorteerimine,
opilane: labiirindid, arvamismingud, sudoku.

® mdrkab mustreid, analooge ja
seoseid;




2. Avasta seosed!
opilane:

o suudab tdita lihtsaid juhiseid ja
Jjadaiilesandeid;

3. Moistatused ja nuputamine
opilane:
e oskab lahendada lihtsamaid
loogikaiilesandeid ja moistatusi;
® suudab teha koostéod paaris ja
vdikertihmas,

4. Ehita ja loo!
opilane:

e suudab tdita lihtsaid juhiseid ja
Jjadaiilesandeid;

e suudab teha koostéod paaris ja
viikeriihmas;

5. Motle samm-sammult
opilane:
e oskab tegutseda vastavalt etteantud
juhendile

6. Matemaagiline maailm
opilane:
e leiab lahendusi lihtsatele loogika ja
nuputamisiilesannetele (Kdanguru
voistlus jms)

7. Lahenduste leidmine koos
opilane:
® viljendab ideid suuliselt ja
visuaalselt (joonistades, ladudes,
ehitades).

Jarjestused, hulkade vordlemine,
analoogiad, jada jatkamine.

Arvamismidngud, pildimdistatused, lihtsad
matemaatilised moistatused.

Ehitamine klotsidest, tikkudest ja
looduslikest materjalidest, ruumilised
motlemisméngud.

Juhendite jargimine, tegevusjuhiste
koostamine ja jirgimine, visuaalne
planeerimine.

Arvude tundmadppimine ménguliselt,
vordlemine, liitmine-lahutamine kontekstis.

Koostooiilesanded, rithmatoona
probleemide lahendamine, arutelu.

Pohimoisted:

Fookus on praktilisel ja mangulisel dppimisel.

Tunnid toimuvad sageli ringit66 voi jaamoppe vormis.
Tegevused toetavad 1. klassi pdhiaineid 16imitult: eesti keel, matemaatika, inimesedpetus.

Teadmised, oskused ja hoiakud:




Opilane:
e lahendab lihtsaid nuputamis- ja loogikaiilesandeid
e o0skab arutleda ja otsida erinevaid lahendusviise
e kasutab praktilistes olukordades loendamist, vordlemist, mdotmist
e teeb koostddd, selgitab oma mdtteid ja kuulab kaaslasi

e kasutab teadmisi igapdevaeluliste probleemide lahendamisel

Niiteid projektoppevdimalustest:

Projektipohiste lisategevuste niited

1. Projekt: Mustrilinn

Eesmirk: Kujundada ja luua oma linn, kasutades korduvaid mustreid ja geomeetrilisi
kujundeid.
Tegevused:

o Arutelu: Mis on muster? Kus neid ndeme?
o Praktiline t66: Paberil voi tahvlil mustrite loomine.

o Koostdoprojekt: Ehita linnatdnav voi majade kvartal mustrite abil (nt plokid, klotsid,
varvilised kujundid).

e Esitlus: Iga riihm tutvustab oma ,,mustrilinna®.

2. Projekt: Matemaatiline aardejaht

Eesmirk: Harjutada loogilisi juhiseid, suunamaisteid ja lihtsaid arvutusi.
Tegevused:

e Kaardi loomine klassiruumi vdi koolimaja kohta.
e Juhiste koostamine (,,Mine 3 sammu edasi, keera vasakule...*).

e Varjatud ,,aarete* peitmine ja otsimine vihjete abil.



e LOpuring: Mis oli kdige raskem? Mis tuli hésti vdlja?

3. Projekt: Loogikaméingude meister

Eesmiirk: Opilased loovad ise lihtsa loogikamiingu klassikaaslastele.
Tegevused:

e Naiidisloogikaméingude katsetamine.
e Oma méngu idee kavandamine (nt pildimdistatus, sorteerimisméng).
e Maingu valmistamine (t60leht, kaart, fiilisiline méang).

e Maingude vahetamine ja testimine klassikaaslastega.

4. Projekt: Sobralik robot

Eesmirk: Oppida samm-sammult juhendamist, suunamdisteid ja koostddd.
Tegevused:

o Arutelu: Mida teeks sObralik robot? Kuidas talle anda kasklusi?
° Opilane on ,,robot®, kaaslane annab suunajuhiseid.
e Robot-marsruudi koostamine takistusribal.

e Valikuliselt: Bee-Bot vdi muu programmeeritava manguroboti kasutamine.

5. Projekt: Nuputajate niitus

Eesmiirk: Korrata dpitud motlemisiilesandeid ja loovlahendusi.
Tegevused:

e [ga Opilane valib lemmikiilesande voi loob ise mdistatuse.

e Valmistatakse todleht voi plakat.



e Klassiruumi korraldatakse ,,nuputamisnurk® voi nditus.

o Ka teised klassid saavad osaleda.



