L[ Pévrﬁli(cé oL

3. Kooliaste: | kooliaste

Kinnitatud dir. kk. nr 4-1/2 28.08.2025

4. Klass: 2. klass 5. Tundide arv nidalas: 1

Valikaine eesmark on arendada Opilaste digioskusi ja -teadlikkust, et nad oskaksid
turvaliselt, loovalt ja vastutustundlikult kasutada digivahendeid dppet60s ja igapédevaelus.

Teema 1: Andmete ja info haldamine
Opilane
e leiab teavet juhendamise abil
® oskab hinnata info usaldusvddrsust
algtasemel.

Teema 2:Programmeermise alged
Opilane
® Joob ja tiidab lihtsaid juhiseid (nt
visuaalne programmeerimine nagu
Scratch Jr).

Teema 1: Andmete ja info haldamine
Teabe otsimine lasteportaalidest ja
turvalistest keskkondadest.
Esmased teadmised teabe usaldusvidrsuse
hindamisel
e Kus internetis infot leida? (nt
lasteportaalid, turvalised
otsingukeskkonnad).
e Otsime pilte ja liihiteavet etteantud
teemal (nt ,, Talu loomad*).
® Mis on usaldusvdidrne teave?
(lihtsad ndited ja arutelu).
® Hea kditumine internetis (sobralik
suhtlus, mitte jagada solvavaid
sonumeid).
® Paroolimdng: loome koos turvalisi
paroole.
® Privaatsuse ja sopruse teemad
digimaailmas (looviilesanne -
"turvaline internetipdev").
e Ohtlikud olukorrad internetis: mida
teha ja kellele oelda.

Teema 2:Programmeermise alged
Juhendite koostamine (nt samm-sammult
tegevuste planeerimine).

Tutvumine visuaalse programmeerimise
rakendustega (nt Scratch Jr, Code.org
algtasemed).




e Mis on juhendamine ja
programmeerimine? (mdnguline
tegevus - nt "anna robotile
kéisklusi"). Bee-bot’id

e Scratch Jr voi Code.org algtaseme
harjutused (nt pane kass liikuma).

e Oma esimese lihtsa loo loomine
visuaalse programmeerimisega.

Hindamine on kujundav ja toetav.
Arvestatakse:

e Opilase osalust ja koostddd,
e (ilesannete tditmist ja digioskuste arenemist,

e turvalise ja vastutustundliku kditumise omandamist.

Tagasiside antakse suuliselt ja/voi lihtsustatud kirjalike kommentaaridena.

Digipadevuse arengu jalgimisleht

Opilase nimi:
Oppeaasta:
Opetaja nimi:

Digipadevuse Hindamiskriteeriumid Mirkused Hindaming
valdkond (tipsustused, (Vv /U/ X)
niited)




1. Digiseadmete
kasutamine

2. Digisisu loomine

3. Info otsimine ja
hindamine

4. Probleemide
lahendamine ja
programmeerimine

5. Turvalisus ja
digikiitumine

6. Suhtlemine ja
koostoo
digikeskkonnas

Kaéivitab ja sulgeb arvuti/tahvli
juhendamisel.

Kasutab hiirt ja klaviatuuri
sihipdraselt.

Loob lihtsaid joonistusi ja
dokumente.
Lisab teksti ja pilte esitlusse.

Otsib teavet turvalistest
keskkondadest.

Maistab teabe usaldusvaarsuse
tahtsust algtasemel.

Téidab lihtsaid juhiseid (nt
Scratch Jris).

Loob lihtsaid visuaalseid
programme.

Tunneb salasona ja
isikuandmete kaitse olulisust.
Tegutseb viisakalt
digikeskkonnas.

Osaleb koostddprojektides.
Kasutab juhendamisel
digivahendeid suhtlemiseks (nt
tihisfail voi sOnum Jpetajale).

Hindamisstuisteem

e / — Oskus on omandatud ja rakendub iseseisvalt vdi viikese abiga.
e U — Oskus on osaliselt omandatud; vajab juhendamist ja kordamist.

e X — Oskus vajab arendamist; vajab tugevat juhendamist ja praktikat.







